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Wprowadzenie

Siatkdwka plazowa to wspaniaty sport — wystarczy zapytac o to milionow ludzi, ktérzy w nig
graja, ogladaja jg, analizujg czy sedziujg. W ostatnich latach sport ten byt mocno promowany
oraz ogromnie sie rozwinat, co pozwolito mu osiggngé¢ wysoki poziom jako sportowi

wyczynowemu.

Rosngce podekscytowanie, szybkos$é, porywajgce zagrania i wymiany, wizerunek czystej
i zdrowej rywalizacji sportowej oraz $wietne wyniki oglagdalnosci w telewizji stworzyty bodziec
do dalszego rozwoju gry, do uczynienia jej jeszcze prostszg i bardziej atrakcyjng dla coraz

szerszego grona publicznosci.

Jednakze dla dalszego rozwoju gry niezbedne jest rowniez umozliwienie prawidtowego
i jednolitego stosowania Przepiséw gry na catym Swiecie. Niniejsza ,,Ksiega Przypadkow do
Przepisow gry w siatkdwke plazowq” jest zbiorem boiskowych sytuacji wraz z ich interpretacja
wynikajgca z Przepisow gry. Opracowanie to zostato zatwierdzone przez Komisje Sedziowskg
i Przepisow Gry FIVB, a jego podstawg jest najnowsze wydanie Oficjalnych przepiséw gry.
Przepisy same w sobie stanowig podstawowe ramy dla gry w siatkbwke plazowa.
Zaprezentowane w niniejszym dokumencie interpretacje stanowig rozwiniecie oraz
wyjasnienie ducha i znaczenia Przepisow gry, a takze oficjalng wykfadnie przepisdéw, ktdra

powinna by¢ stosowana podczas wszystkich zawodow siatkéwki plazowe;j.

Niniejsze wydanie Ksiegi Przypadkow jest krotsze od wersji poprzednich oraz zostato

opracowane na podstawie nowego wydania Oficjalnych Przepisow Gry 2022-2024, ktérych

tres¢ zatwierdzit 37. Kongres FIVB w roku 2021.

Guillermo Paredes

Przewodniczgcy

Komisji Sedziowskiej i Przepisow Gry FIVB
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Czes¢ | — Teoretyczne podstawy zastosowania przepiséw

Sedzia jest tg osobg, ktéra wprowadza przepisy gry w zycie. Chcac witasciwie zastosowaé
przepisy, sedziowie muszg doskonale je zna¢ oraz stosowac je w sposéb odpowiedni
i stanowczy, zgodnie z danymi okolicznosciami gry.

Przepis 22.2.3 méwi, ze ,Sedzia jest upowazniony do decydowania we wszystkich sprawach
dotyczacych meczu, rowniez w tych, ktérych nie opisano w przepisach”. Mozna tego dokona¢
jedynie dzieki catkowitemu poznaniu i zrozumieniu fundamentalnych zasad ksztattowania
i stosowania przepisow.

Nalezy pamietac, ze sedziowie pozostajg w tle rywalizacji, ale rdwnoczesnie dziatajg na rzecz
promowania tej dyscypliny i prezentowania jej w najlepszym swietle, dzieki czemu staje sie
ona atrakcyjna dla wiekszego grona publicznosci.

Chcemy by siatkéwka plazowa byta popularna — aby to osiggnaé nalezy stworzy¢ atrakcyjne
widowisko.

Ksiega Przypadkow do Przepisow Gry w Siatkowke Plazowa — wydanie 2022

Niniejsze wydanie Ksiegi Przypadkdéw na rok 2022 jest odzwierciedleniem tresci Przepiséw Gry,
ktore weszty w zycie na mocy postanowien Kongresu FIVB w roku 2021. O ile inne zmiany
Przepisow oraz Procedur sg zawsze mozliwe do rozwazenia, aby uczyni¢ gre atrakcyjniejsza,
gdyz sport i jego spotecznosc sie zmienia, to nalezy pamietad, ze zaprezentowane w niniejszym
opracowaniu interpretacje odpowiadajg Przepisom Gry obowigzujagcym na dzien dzisiejszy
(tj. Oficjalnym Przepisom Gry 2022-2024).

Od Ttumaczy — zmiany w najnowszym wydaniu Ksiegi Przypadkow

Niniejsze ttumaczenie najnowszego wydania Ksiegi przypadkow obejmuje nie tylko
uzupetnienie o nowe przypadki czy tez przypadki uaktualnione w zakresie opiséw lub
interpretacji, zwtaszcza w kontekscie zupetnie zmienionych zasad udzielania i korzystania
z pomocy medycznej. Dokument ten zostat takze zredagowany pod katem polskich rozgrywek,
przy czym w oryginalne pozostawiono zagadnienia tylko w tych przypadkach, ktére nie majg
doktadnego przetozenia na rozgrywki krajowe (np. ze wzgledu na stosowanie protokotu
elektronicznego), ale ich tres¢ moze by¢ pomocna we wtasciwej interpretacji Przepisow gry.

Zyczymy przyjemnej lektury!!!
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Wvykaz zmian w ostatnich wydaniach Ksiegi Przypadkow

Zmiany w wydaniu 2022:

Nowe Przypadki: 5.3.1 (dotychczasowe 5.3.1 — 5.3.11 zmieniajg numeracje na 5.3.2 - 5.3.12),
5.4.2 (zastepuje dotychczasowy 5.4.2) oraz 6.1.7.

Przypadki, w ktérych poprawiony zostat opis sytuacji, albo zmieniono lub uaktualniono
interpretacje ze wzgledu na wprowadzenie nowych Procedur korzystania z pomocy
medycznej: 4.1.2,6.3.2,6.3.3,6.3.4,6.3.5,10.10, 10.11, 10.28

Pozostate przypadki, w ktdrych poprawiony zostat opis sytuacji, albo zmieniono Iub
uaktualniono interpretacje: 2.2.3, 6.1.6, 6.2.4, 10.9.

Zmiany dokonane w poprzednich wydaniach (w latach 2017 — 2020)

Nowe Przypadki:

2017:6.1.5,6.1.6
2019:8.1.2

2020:5.5.10, 5.5.11, 6.3.11i 6.3.12.

Przypadki, w ktérych poprawiony zostat opis sytuacji, albo zmieniono lub uaktualniono
interpretacje: 4.1.2,6.3.1, 6.3.2,6.3.3,6.3.4, 6.3.5, 6.3.8, 6.3.9, 8.3.5, 10.10, 10.11, 10.28.
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Rozdziat I. Warunki gry i wyposazenie

Pole gry

1.1.1

Czy sedzia musi przerwacé gre oraz zezwoli¢ na
sprawdzenie boiska przed wznowieniem gry,
jezeli podczas meczu zawodnik znajdzie w
piasku niebezpieczny przedmiot?

Interpretacja:
Tak. Bezpieczenstwo zawodnikéw jest zawsze
najwazniejsze.

Przepis 1.2.1, 1.2.3, Rys. 1a, 1b, 2

1.1.2

Czy sedziemu wolno opdini¢ rozpoczecie
meczu, jezeli linie s3 mocowane za pomoca
metalowych $ledzi (kotew) lub do naciggniecia
siatki zastosowano niezabezpieczong
metalowg linke?

Interpretacja:

Tak. W trakcie przedmeczowej inspekcji pola
gry sedzia zawsze powinien mie¢ na wzgledzie
bezpieczenstwo zawodnikow.

Przepis 1.2.1, 1.2.3, 1.3.2, Rys. 1a, 1b, 2

1.13
Czy sedzia musi przerwac gre jezeli zawodnik
podczas gry rozciggnat linie, co spowodowato
wyrwanie z piasku przyrzadu mocujgcego
linie?

Interpretacja:

Tak, sedzia powinien przerwac i powtdrzyc
wymiane, poniewaz boisko nie spetnia
wéwczas  wymogow  Przepisu 1.1.1.

Wyposazenie powinno zosta¢ naprawione
przed wznowieniem gry.
Przepis 1.1.1

1.14

Zawodnik ulegt kontuzji zahaczajgc o kotwe
mocujacg linie w piasku i stat sie niezdolny do
kontynuowania gry. Jak zawczasu powinni
postgpi¢ sedziowie by przede wszystkim
zapobiec takiej sytuacji?

Interpretacja:

Podczas przedmeczowe]j inspekcji pola gry
sedziowie powinni zidentyfikowaé mozliwe
zagrozenie dla zdrowia zawodnikéw tego
typu i doprowadzi¢ do rozwigzania takiego
problemu.

Przepis 1.2.1, 1.3.2

1.1.5

Czy Kapitan zespotu moze zgtosi¢ Sedziemu
pierwszemu, ze w jego opinii boisko powinno
zosta¢  odpowiednio  wygrabione oraz
wyréwnane, aby zapobiec zagrozeniom dla
obu zespotow?

Interpretacja:

Tak, Kapitan ma prawo do przekazania takiej
prosby Sedziemu, ktéry powinien w pierwszej
kolejnosci zweryfikowaé, czy prosba ta jest
zasadna. Boisko powinno zosta¢ wygrabione,
jezeli inspekcja pola gry ujawni, ze uwagi
Kapitana sg stuszne.

Przepis 1.2.1

1.1.6
Zawodnik zagrywajacy znajduje sie pomiedzy
bandami reklamowymi, ktére nie otaczaty

Interpretacja:
Nie, Sedzia pierwszy nie moze zezwoli¢ na
wykonanie zagrywki, a wrecz przeciwnie musi
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pola gry na jego catym obwodzie. Czy sedzia
moze zezwoli¢ na wykonanie zagrywki, jezeli
zawodnik ustawit sie poza linig wyznaczong
przez bandy reklamowe?

wymaoc by zawodnik zajat miejsce przed linig
wyznaczong przez bandy reklamowe.

Przepis 1.1.1, 1.1.2

1.1.7

Podczas meczu rozgrywanego przy silnych
opadach deszczu Kapitanowie obu zespotéw
poprosili Sedziego pierwszego o przerwanie
gry. Co powinien uczyni¢ w tej sytuacji
Sedzia?

Interpretacja:
W siatkédwce plazowej decyzje o przerwaniu
meczu (zawoddéw) podejmuje Komitet

Organizacyjny Turnieju. Tylko i wylfgcznie
jezeli uzyskanie takiej decyzji nie jest mozliwe,
zas$ w opinii Sedziego istnieje realne i znaczace
zagrozenie dla zawodnikéw ze strony
btyskawic lub gwattownych podmuchoéw
wiatru, wéwczas Sedzia moze przerwac gre i
poprosi¢ zespoty by udaty sie do swoich stref
odpoczynku.

Przepis 22.2.3, 22.2.5, Wytyczne dla Sedziow

1.1.8

Po tym jak Sedzia pierwszy odrzucit prosbe
Kapitana zespotu o zroszenie pola gry przed
rozpoczeciem meczu, Kapitan przy pomocy
szlauchu zaczat zrasza¢ pole gry po swojej
stronie. Jak powinien zachowaé sie sedzia
w tej sytuacji?

Interpretacja:

Po pierwsze sedzia mégt poprosi¢ Komisarza
o podjecie decyzji o zraszaniu boiska przed
meczem. Podczas meczu mozna ustali¢
z sedzig kwestie zroszenia boiska, ktére moze
zosta¢ przeprowadzone podczas: przerwy
miedzy setami, przerwy dla odpoczynku czy
przerwy technicznej, jednakze powinno sie to
odby¢ w taki sposdb, aby nie opdznic gry, a
takze by oba zespoty zostaty potraktowane
sprawiedliwie.

W tej sytuacji wobec zachowania zawodnika
(zaktadajac, ze wczesdniej nie wystgpity inne
sankcje za opdznianie gry) — zespdt nalezy
upomnieé za opdznianie gry za zignorowanie
decyzji Sedzidw, a nastepnie ukara¢ za
opdznianie gry poprzez zraszanie boiska.

Przepis 18.2.2, 18.2.3, 22.2.3, 22.2.5,
Wytyczne dla Sedziow
1.1.9 Interpretacja:

Czy Kapitan moze zgtosi¢é do Sedziego
pierwszego protest dotyczacy rozgrzanego
piasku oraz czy Sedzia powinien przyjgc¢ taki
protest?

Sedzia powinien zrobi¢ co w jego mocy, aby
zapobiec Procedurze rozpatrzenia protestu
w takiej sytuacji. Sedzia powinien ocenic¢ stan
piasku i na tej podstawie wyda¢ opinie co do
warunkdéw gry. Jesli jego ocena jest zgodna
z uwagg zespotu, ze warunki do gry sg zbyt
trudne, wowczas Sedzia winien poprosic¢
Komisarza o zgode na zroszenie boiska.
Przepis 1.1, 1.3,5.1.2,5.1.2.2
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1.2.1

Czy podczas rozgrzewki Kapitan zespotu moze
poprosi¢ Sedziego o sprawdzenie wysokosci
oraz naprezenia siatki?

Interpretacja:

Tak, moze. Siatka powinna zostaé¢ szybko
ponownie sprawdzona przez Sedzidw.
Przepis 22.2.5, Wytyczne dla Sedziow

1.2.2

Co powinien uczyni¢ Sedzia, jezeli podczas
meczu Kapitan informuje go, ze wysokos$¢
siatki jest nieprzepisowa i prosi
o sprawdzenie jej wysokosci?

Interpretacja:

Sedzia powinien sprawdzi¢ wysokos$¢ siatki,
a jezeli zachodzi taka potrzeba, poprosié
Administratora Boiska (ang. Court Manager) o
skorygowanie wysokosci siatki. Nastepnie gra
powinna zostaé¢ wznowiona

Przepis 22.2.5, Wytyczne dla Sedziow

1.2.3

Czy w przypadku, gdy Sedzia pierwszy jest
wyposazony dla celéw transmisji TV w
okablowany zestaw stuchawkowy potgczony
z mikrofonami, co przy koniecznosci
przeprowadzenia losowania pomiedzy 2. i 3.
setem, doprowadzitoby do opdznienia gry,
losowanie przed 3. setem moze by¢
przeprowadzone przez Sedziego drugiego?

Interpretacja:

Tak, Sedzia drugi moze przeprowadzi¢
losowanie przed 3. setem. Sedzia pierwszy
musi jednak wyjasni¢ taka ewentualnosé
podczas losowania przed meczem oraz
poprosi¢ odpowiedniego Komisarza i Sedziego
Gtéwnego o zgode na takie postepowanie.
Przepis 7.1, 22.3.2.1, 23.2.9, Wytyczne dla
Sedziow

Pitki

1.3.1

Czy podczas turnieju rozgrywanego na 10
boiskach mozliwe jest stosowanie systemu
gry jedng pitkg na niektérych boiskach, ze
wzgledu na niewystarczajgca liczbe pitek oraz
personelu obstugi technicznej turnieju?

Interpretacja:

Tak. Takie postepowanie jest dozwolone za
zgoda Komisarza oraz po wyjasnieniu
zawodnikom na danym boisku co powinni
robi¢ z pitkg pomiedzy wymianami.

Przepis 3.3

1.3.2

Jezeli turniej rozgrywany jest przy bardzo
wysokiej temperaturze, czy wéwczas Kapitan
moze prosi¢ Sedziego pierwszy o sprawdzenie
ci$nienia wewnatrz pitki?

Interpretacja:

Tak, Sedzia pierwszy powinien poprosic¢
Sedziego drugiego o sprawdzenie pitki, gdyz
wystawienie pitki przez dtuzszy czas na dziatanie
promieni stonecznych moze prowadzi¢ do
znaczgcego wzrostu cisnienia wewnatrz pitki.
Przepis 1.5, Wytyczne dla Sedziow

1.3.3
Jak powinien postgpi¢ Sedzia, jezeli pitka
nasigka wodg podczas gry?

Interpretacja:

Sedziowie muszg zapewni¢, by pitka nie
nasigkata wodg lub nie stawata sie wilgotna,
co zmienia w ten sposéb jej cisnienie i wage.
Nalezy zatem zapewnié¢ dodatkowy komplet
pitek na kazdy set.

Przepis 3.1, 3.2
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1.3.4

Jezeli Sedzia drugi zauwazyt, ze podczas
meczu uzywane sg cztery pitki meczowe, to
jak powinien wowczas zareagowac?

Interpretacja:

Oczywistym obowigzkiem Sedziego drugi jest

nadzorowanie procesu wykorzystywania

pitek podczas meczu. Sedzia drugi powinien:

1) na samym poczatku, przed rozpoczeciem
meczu, sprawdzi¢, czy 3 (w zawodach FIVB
— 4) pitki meczowe sa przygotowane do ich
uzytkowania;

2)zawsze upewnic sie, ze jest dostepna co
najmniej 1 zapasowa pitka; jedng z pitek
Sedzia winien odtozy¢ pod stolik sekretarza.

Przepis 3.3

Rozdziat Il. Uczestnicy zawodow

Zespoty

2.1.1

Co powinien uczyni¢ Sedzia 1, jezeli zauwazyt,
Ze zespot opdznia wznowienie gry zwlekajac z
powrdceniem na boisko po przerwie, gdyz
rozmawia ze znajdujgcym sie poza wolng
strefg trenerem?

Interpretacja:

Sedzia powinien zastosowaé¢ odpowiednig
sankcje za opodznianie gry (upomnienie lub
kare), a takze poprosic o przybycie na pole gry
Sedziego Gtédwnego w celu wyjasnienia
kwestii niedozwolonej pomocy trenera.
Przepis 4.1.4

2.1.2

Jakie powinno byé postepowanie Sedziego,
jezeli podczas meczu Kapitan prosi go, zeby
zwrécit uwage na to, ze zespdt przeciwny
korzysta z pomocy trenera?

Interpretacja:
Sedzia powinien poprosié¢ o przybycie na pole
gry Sedziego Gtéwnego.

Przepis 4.1.4, Wytyczne dla Sedziow

Wyposazenie zawodnikow

2.2.1
Czy zawodniczka moze graé, noszgc na palcu
pierscionek z ostrym diamentem?

Interpretacja:

Nie, zawodniczka musi zdjg¢ pierscionek albo
zaklei¢ go plastrem, by zapobiec jakiejkolwiek
potencjalnej kontuzji, do ktdérej moze
doprowadzié¢ diament.

Przepis 4.5

2.2.2

Jak powinien zachowac sie Sedzia 1, jezeli
zauwazyt, ze obydwa zespoty nosza stroje
meczowe w tym samym kolorze?

Zobacz takze: Przypadek 10.2

Interpretacja:

Sedzia powinien rozwigzac¢ sytuacje najpierw
przez rozmowe z Kapitanami obu zespotéw, a
jezeli jest to niezbedne poprzez losowanie.
Jezeli problem nie zostat rozwigzany nalezy
poinformowac o nim Komisarza.

Przepis 4.4
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2.2.3 (przeredagowany — 2022)

Przed meczem Sedzia pierwszy zauwazyt, ze
tylko jeden z zawodnikdéw zespotu korzysta
dodatkowo ze specjalnych  spodenek
(szortow) kompresyjnych.

Czy w takiej sytuacji zawodnik powinien
uzyskaé¢ zgode Sedziego pierwszego na
zastosowanie takiego elementu stroju /
wyposazenia?

Interpretacja:

Nie, zgoda Sedziego na korzystanie z takiego
wyposazenia nie jest wymagana, jezeli taki
stréj jest zgodny z wymogami okre$lonymi
w Przepisach i regulaminem danych zawoddéw.
Nie ma rdéwniez obowigzku, aby obaj
zawodnicy tego samego zespotu korzystali
wowczas z tego rodzaju wyposazenia. Jesli
obaj zawodnicy zespotu chcg korzystac
z takiego wyposazenia, to musi by¢ ono tego
samego kroju i w tym samym kolorze.
Przepis 4.5.3, Wytyczne dla Sedziow

2.2.4

Jezeli podczas gry spodenki zawodnika
przypadkowo znaczgco sie rozdarty, to czy
Sedzia pierwszy moze pozwoli¢ zawodnikowi
na ich wymiane na nowg identyczng pare bez
zbednego opdznienia gry?

Interpretacja:
Tak, Sedzia pierwszy moze na to pozwolié.
Zespot nie musi wykorzystac w tym celu
przerwy na odpoczynek oraz nie zostanie
zastosowana zadna sankcja za opdznianie gry.
Przepis 4.4.2

2.2.5
Czy wolno graé z zegarkiem na reku?

Interpretacja:
Tak, zawodnik moze podczas gry nosi¢ zegarek.
Przepis 4.5.1, Decyzja FIVB

2.2.6
Czy zawodnik moze gra¢ w specjalnych
skarpetkach plazowych?

Interpretacja:

Tak, za uprzednig zgodg Sedziego pierwszego,
zawodnicy moga nosi¢ obuwie rdznego
rodzaju, w tym: skarpety, obuwie piankowe,
gumowe czy w ostatecznosci obuwie sportowe.
Przepis 4.3.2, 4.4.1, Wytyczne dla Sedziow

2.2.7

Co powinien zrobié Sedzia, jezeli zauwazyt, ze
zawodnicy danego zespotu noszg stroje,
ktérych numeracja nie odpowiada numerom
zawodnikdéw zapisanym w protokole?

Zobacz takzie: Przypadek 10.2

Interpretacja:

Sedzia powinien rozwigza¢ te sytuacje
pozwalajgc na zmiane jednego lub obu strojow.
Zadna sankcja nie powinna by¢ zastosowana.
Wynik zostaje utrzymany, zas gre wznowi
zespot uprawniony do wykonania zagrywki
przed zauwazeniem tej sytuaciji.

Przepis 4.4

Prawa i obowiqzki uczestnikow zawodow

2.3.1

Czy Kapitan moze zwréci¢ sie do Sedziego
pierwszego, by ten poprosit Sedziego
Liniowego o powtdrzenie swojej sygnalizacji?

Interpretacja:

Tak, Kapitan moze zwrdci¢ sie do Sedziego
pierwszego oraz poprosi¢ o wyjasnienie
zastosowanej interpretacji przy podjetej decyzji.
Sedzia musi udzieli¢ odpowiedzi na postawione
pytanie, za$ Sedzia Liniowy moze zostaé
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poproszony o powtdrzenie swojej sygnalizaciji.
Przepis 5.1.2.1

2.3.2

Czy Kapitan moze poprosi¢c o wyjasnienie
podjetej przez Sedziego pierwszego decyzji,
jezeli jest ona jednoznacznie niezgodna
z Przepisami gry?

Interpretacja:

Tak, Sedzia pierwszy powinien powtdrzyc
podjety przez siebie decyzje oraz wyjasni¢ ja
Kapitanowi. Jesli to konieczne, moze rowniez
uzy¢ oficjalnej sygnalizacji.

Jezeli Kapitan nie zgadza sie z wyjasnieniami
sedziego, to moze wyrazi¢ chec¢ ztozenia
protestu zgodnie z Procedurq rozpatrzenia
protestu. Sedzia pierwszy musi oceni¢, czy
prosba Kapitana spetnia kryteria rozpatrzenia
protestu. Jesli tak, to Sedzia nie moze odrzucié
protestu zespotu i musi rozpocza¢ ww.
Procedure, wzywajac na boisko Sedziego
Gtéwnego.

Przepis 5.1.2.1, Wytyczne dla Sedziow

2.3.3

Jak powinien zachowad sie Sedzia, ktory chciat
rozpoczgé Procedure sprawdzenia miejsca
upadku pitki, lecz przed weryfikacjg tego
miejsca zawodnik zatart slad?

Interpretacja:

Sedzia nie jest w stanie ocenic czy pitka byta w
boisku czy autowa. Niezwtocznie wobec
odpowiedzialnego za to zawodnika winna
zosta¢ zastosowana sankcja za zachowanie
grubianskie (czerwona kartka).

Przepis 20.2.1, 20.3.1

234

Co powinien uczyni¢ Sedzia 1, jezeli po jego
decyzji (pitka w boisku / autowa), zawodnik
przesunat linie, ktdrg uprzednio poruszyt przy
zagraniu pitki podczas wymiany?

Interpretacja:

Jezeli Sedzia uzna, ze w ten sposéb zawodnik
prébuje ukry¢ btad swojego zespotu, moze
woéwczas upomnie¢ zawodnika lub zastosowac
wobec niego odpowiednig sankcje.

Przepis 20.1, 20.2

2.3.5

Jak powinien zareagowal Sedzia 1, jezeli
Kapitan kwestionuje jego zdolnos¢ do
podejmowania decyzji oraz bezstronnosc¢?

Interpretacja:

Sedzia zawsze powinien odpowiadaé na
wszystkie pytania w sposdéb nienaganny
i profesjonalny oraz wskazywaé jakie
zachowanie jest akceptowalne, a jakie nie.
Sedzia nie powinien pozwoli¢ na zachowanie
tego typu, lecz jezeli to mozliwe wykorzystac
stowne upomnienie, po ktérym powinno
nastgpi¢ formalne upomnienie (z6tta kartka),
a jesli trzeba, nalezy rozwazy¢ zastosowanie
sankcji za niewtasciwe zachowanie.

Przepis 20.1, 20.2, 20.3
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2.3.6

Co powinien zrobi¢ Sedzia pierwszy w celu
umozliwienia ukoniczenia protokotu, jezeli
zaraz po zakonczeniu meczu Kapitan zespotu
opuscit pole gry i nie podpisat protokotu?
Zobacz takze: Przypadek 10.3

Interpretacja:

Sedzia pierwszy chcac zapewni¢ mozliwos¢
dokoniczenia zapisdw w protokole, musi opisac
zaistniatg sytuacje w rubryce Uwagi przed
dostarczeniem protokotu do Sedziego
Gtéwnego.

Przepis 5.1.3.1, Instrukcja protokotowania

Rozdziat Ill. Punkt, set i zwyciezca meczu

System punktacji

3.1.1

Jakie zasady powinien zastosowad Sedzia
pierwszy by zapisa¢é w protokole fakt
poddania meczu przez zespo6t ze wzgledu na
kontuzje zawodnika odniesiong przed
rozpoczeciem meczu?

Zobacz takze: Przypadek 10.4

Interpretacja:

Sedziowie muszg sie upewnié, ze w protokole
zostaty zapisane  wszystkie niezbedne
szczegoty, w tym w rubryce Uwagi zostata
wskazana przyczyna poddania meczu.
Przeprowadzanie losowania czy rozgrzewki
nie jest konieczne. Kapitanowie obu zespotow
powinni  podpisa¢  protokét, w  celu
potwierdzenia wyniku meczu.

Sedzia musi wezwac¢ na pole gry oficjalny
personel medyczny oraz poinformowad
zawodnikéw, Sedziego Gtéwnego, Komisarza,
Organizatoréw Turnieju i Sedziéw
o zaistniatej sytuacji poddania meczu.

Sedzia pierwszy utrzymuje catkowity nadzér
nad opisem zaistniatej sytuacji w protokole.
Przepis 6.4, Wytyczne dla Sedziow

3.1.2

Co powinien zrobi¢ Sedzia, zeby potwierdzi¢
kolejnos¢ wykonywania zagrywki w obu
zespofach przed 2. setem?

Interpretacja:

Sedzia powinien:

1) najpierw zapytac jakiego wyboru dokonat
zespot, ktdry przegrat losowanie przed 1.
setem;

2) nastepnie zapytac zespot przeciwny o jego
wybér z pozostatych mozliwosci.

Te dwa dziatania powinny pozwoli¢ na

ustalenie zespotu, ktéory rozpocznie seta

zagrywka oraz na przydzielenie strony boiska,
na ktérych zespoty rozpoczng gre.

3) Dodatkowo Sedziowie powinni ustali¢
kolejnos¢ wykonywania zagrywki w obu
zespoftach.

Przepis 7.6, Instrukcja protokofowania
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Rozdziat IV. Przygotowanie do meczu, struktura gry

Przygotowanie do meczu

4.1.1

Czy po wygraniu losowania Kapitan moze
poprosic¢ o zgode na wejscie na boisko w celu
zadecydowania o wyborze strony boiska?

Zobacz takze: Przypadek 10.6

Interpretacja:

Jest do sytuacja akceptowalna, o ile decyzja
zostanie podjeta szybko, dzieki czemu po
zakonczeniu rozgrzewki Sekretarz bedzie
dysponowat czasem wystarczajgcym do
przygotowania sie do rozpoczecia meczu.
Przepis 7.1

4.1.2 (przeredagowany — 2022)

Czy zawodnik moze poprosi¢ Sedziego
pierwszego pod koniec oficjalnej rozgrzewki o
zgode na udanie sie do toalety lub tazienki?

Interpretacja:

Tak, jednakze jesli zawodnik opdzni naturalny
przebieg meczu poprzez korzystanie z toalety,
wowczas temu zespotowi / zawodnikowi
zostanie przyznana przerwa regeneracyjna.
Przy zgtoszeniu przez zawodnika prosby o
skorzystanie z toalety, jego zespdt musi zostac
pouczony, ze Sedzia pierwszy rozpocznie
odmierzanie przerwy regeneracyjnej z chwilg
uptywu czasu pozostatego do rozpoczecia
meczu lub wraz z zakonczeniem zwyczajnej
przerwy w grze (przerwy na odpoczynek,
przerwy technicznej, przerwy pomiedzy
setami, czasu /12 s/ miedzy wymianami).
Jesli Sedzia Rezerwowy zajety jest w danej
chwili obowigzkami zwigzanymi z meczem,
wowczas Sedzia drugi musi towarzyszy¢
zawodnikowi udajgcemu sie do toalety, zas
Sedzia pierwszy nadzoruje catg sytuacje stojac
w poblizu stolika Sekretarza.

Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

4.1.3

Jezeli boisko rozgrzewkowe utozone jest w
innym kierunku, niz boisko, na ktérym
rozgrywany bedzie mecz, to czy zawodnicy
mogg poprosic o wydtuzenie oficjalnej
rozgrzewki do 5 minut, zamiast 3?

Interpretacja:

Decyzje w tej sprawie powinien podjgé przed
rozpoczeciem zawodow Komitet Organizacyjny
Turnieju, a Komisarz powinien jg niezwtocznie
przekazac zainteresowanym osobom.

W tych okolicznosciach Sedzia powinien
zaakceptowaé prosbe zawodnikéw, poniewaz
wystepujg  istotne  rdzinice  pomiedzy
warunkami panujgcymi na boisku
rozgrzewkowym i na boisku meczowym.
Zawodnikom nalezy zatem przyznaé czas,
ktdry mogg wykorzysta¢ na dostosowanie sie
do nowych warunkdéw na boisku meczowym.
Przepis 7.2
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Ustawienie zespotu, pozycje zawodnikow

4.2.1

Co powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli przed
rozpoczeciem 1. seta zauwazyt, ze zespot
ustawit sie inaczej, niz wynika to z kolejnosci
wykonywania  zagrywki  okreSlonej w
protokole?

Zobacz takzie: Przypadek 10.5

Interpretacja:

Sekretarz niezwtocznie powinien zwrdcié
Sedziemu uwage na fakt, ze w protokole
zostata okreslona inna kolejnosé
wykonywania zagrywki.

Najpierw Sedziowie muszg sprawdzié, czy
zapis w protokole jest prawidtowy. Jezeli
wystgpita jakakolwiek mozliwos¢ btednego
przekazania lub btednego zapisu kolejnosci
zagrywajacych, to zapis powinien zostac
poprawiony, a zawodnikowi przygotowanemu
do zagrywki nalezy zezwoli¢ na jej wykonanie.
Zasadniczo Sedzia powinien akceptowac taka
decyzje zawodnikdw, poniewaz nie zmienia
ona w istotny sposéb przebiegu meczu, a zespo6t
nie uzyskuje w ten sposoéb przewagi.

Przepis 7.3, 7.7

Rozdziat V. Sytuacje podczas gry

Sytuacje w grze

5.1.1

Co powinni zasygnalizowac¢ sedziowie w
nastepujacej sytuacji:

Podczas meczu pitka byta rozgrywana przy
siatce w serii kilku nastepujgcych po sobie
szybkich odbié. Nie jasnym byto, kto ostatni
dotknat pitki. Po tej serii zagran pitka upadta
za linig boczg, nieopodal Sedziego drugiego.

Interpretacja:

Sedzia drugi powinien poczatkowo ustawic
sie bardzo wyraznie po stronie zespotu, ktéry
popetnit bfad i dyskretnie zasygnalizowac pitke
w boisku lub aut (by pomdc Sedziemu
pierwszemu). Sedzia pierwszy powinien
popatrze¢ na sygnalizacje Sedziego Liniowego
i Sedziego drugiego, a nastepnie wskazac
zespot, ktory bedzie zagrywat, rodzaj btedu
oraz zawodnika popetniajgcego btad, jesli to
konieczne.

Jesli Sedzia pierwszy oceni, ze zawodnicy mieli
jednoczesny kontakt z pitkg nad siatka, to
nalezy zdecydowad, ze byt aut, a btagd popetnit
zespot znajdujacy sie po przeciwnej stronie
siatki wzgledem miejsca, gdzie upadta pitka.
Przepis 9.1.2.2, 21.2.3.1

5.1.2

Jezeli pitka upadta poza liniag wyznaczajgca
boisko, a linia ta nie zostata dotknieta przez
pitke, jednak poruszyta sie ze wzgledu na

Interpretacja:
Sedzia pierwszy powinien uznaé, ze pitka jest
autowa.
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wplyw uderzenia pitki w podtoze, to czy taka
sytuacje Sedzia pierwszy powinien ocenic
jako pitke w boisku?

Poruszenie sie linii, ktéra nie miata kontaktu z
pitka jest naturalnym zjawiskiem ze wzgledu na
charakter powierzchni pola gry oraz samych
linii. Sedzia powinien zawsze umie¢ przekazaé
zawodnikom  precyzyjng i prawidtowa
definicje pitki w boisku, wyjasniajac
rownoczesnie wszelkie watpliwosci.

Sedziowie muszg by¢ Swiadomi, ze pitka moze
upas¢ poza boiskiem, dotykajac wczesniej
uniesionej nad piaskiem linii. W takiej sytuacji
— poniewaz pitka miata kontakt z linig — nalezy
uznac, ze jest pitkg w boisku.

Przepis 8.3
5.1.3 Interpretacja:
Jezeli pitka upadfa przy linii po stronie|ldeatem jest sytuacja, w ktérej Sedziemu

Sedziego drugiego, ktory zasygnalizowat
Sedziemu pierwszemu odmienng decyzje niz
sygnalizacja Sedziego Liniowego, jak wéwczas
prawidtowo powinien zachowac sie Sedzia
pierwszy?

drugiemu nie wolno uzy¢ innej sygnalizacji,
niz Sedzia Liniowy, chyba ze jest w 100%
pewien swojej oceny sytuacji. Wodwczas
Sedzia pierwszy powinien postapi¢ zgodnie
z sygnalizacjg Sedziego drugiego.

Sedzia pierwszy

nastepujaco:

1) niezwtocznie uzy¢ gwizdka;

2) nastepnie zebra¢ wszystkie informacje od
pozostatych cztonkéw komisji sedziowskiej;

3) podja¢ decyzje, uwzgledniajgc to co sam
widziat;

4) wzig¢ odpowiedzialnos¢ za konsekwencje
podjetej przez siebie decyzji.

powinien postepowad

Przepis 8.3, 8.4, Wytyczne dla Sedziow

5.14

Pitka upadta bardzo blisko linii. Sedzia Liniowy
pokazat aut, jednak obaj Sedziowie s3
przekonani, ze pitka dotknetfa linii. Jak obaj
Sedziowie powinni sobie poradzi¢ z t3

Interpretacja:
Sedzia drugi powinien zasygnalizowac pitke w
boisku (aby dyskretnie poméc Sedziemu
pierwszemu).
Sedzia pierwszy musi zmienic¢ decyzje Sedziego

sytuacjg? Liniowego (pokazujgc pitke w boisku).
Przepis 8.3
5.1.5 Interpretacja:

Jak powinien postgpi¢ Sedzia, jezeli pitka
upadta w boisku (dotkneta linii), jednak linia
zostata  znaczaco  przesunieta, czego
oczywistg przyczyng byta wczesniejsza akcja
obronna?

Sedzia pierwszy powinien poprawic potozenie
linii, a nastepnie zdecydowac czy pitka byta
w boisku, czy autowa, w zaleznosci od tego,
gdzie upadta pitka.

Przepis 8.3, 8.4, Wytyczne dla Sedziow
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5.1.6

Jak powinien postgpi¢ Sedzia, jezeli pitka
upadta w boisku, jednak linia zostata
minimalnie przesunieta, czego oczywistg
przyczyng byta wczesniejsza akcja obronna?

Interpretacja:

W tej sytuacji Sedzia pierwszy powinien
uznaé, ze pitka jest w boisku.

Nieznaczne przesuniecie linii  podczas
wymiany nie moze prowadzi¢ do przywracania
pierwotnego potozenia linii, zas decyzja
powinna by¢ podjeta na podstawie potozenia
linii w momencie zakoiczenia wymiany.
Jedynym odstepstwem od tej sytuacji bytaby
zmiana pofozenia linii  w  ostatnich,
decydujacych momentach wymiany.

Przepis 8.3, 8.4, Wytyczne dla Sedziow

5.1.7

Pitka po zagrywce przeleciata nad siatkg w
przestrzeni przejscia, a nastepnie ze wzgledu
na silny podmuch wiatru wrécita pod siatka
i upadta po stronie zespotu zagrywajgcego.
Jaka decyzje powinien podja¢ Sedzia 1?

Interpretacja:

Sytuacja ta jest bardzo nietypowa. Zespot
odbierajgcy miat jednak szanse odbic pitke,
kiedy ta znajdowata sie w przestrzeni nad jego
boiskiem, po tym jak prawidtowo po zagrywce
przekroczyta pionowg ptaszczyzne siatki w

przestrzeni przejscia. Wobec tego punkt
powinien zosta¢ przyznany zespotowi
zagrywajgcemu.

Przepis 10.1.1, 12.6.2.1

5.1.8

Pitka po odbiciu przez zespét przeszia
czesciowo nad antenkg nad boisko zespotu
przeciwnego po stronie Sedziego drugiego.
Czy Sedzia drugi w tej sytuacji musi przerwac
gwizdkiem wymiane?

Interpretacja:

Tak, Sedzia drugi, zgodnie z zakresem swoich
uprawnien, ma prawo i obowigzek przerwad
gwizdkiem wymiane i zasygnalizowaé ten
btad, jesli wystgpi po jego stronie boiska.
Rédwnoczesnie Sedzia Liniowy musi
zasygnalizowa¢ btagd machajagc i wskazujac
palcem antenke.

Nalezy jednak odrdézni¢ sytuacje, w ktérej
pitka lecac znad boiska przechodzi czesciowo
nad antenkg w kierunku wolnej strefy
przeciwnika — wodwczas gra nie jest
przerywana gwizdkiem, a Sedziowie nie
wykonujg sygnalizacji.

Przepis 10.1.2, 23.3.2.4

Btedy w grze

5.2.1

W meczu pitka zostata rownoczesnie odbita
nad siatkg przez zawodnikdéw obu zespotow
(pitka zostata przytrzymana nad siatkg). Po
tym zagraniu pitka upadfa poza boiskiem po

Interpretacja:

Zagrywac bedzie Zespdt A, poniewaz jezeli po
rownoczesnym zagraniu pitki nad siatkg,
upadnie ona poza boiskiem, to ostatni
kontakt z pitkg miat zespdt po przeciwnej
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stronie Zespotu A. Ktdéry zespdt bedzie
wykonywat zagrywke?

stronie siatki wzgledem miejsca, gdzie upadta
pitka.
Przepis 9.1.2.2, 9.1.2.3,9.2.2.2

Gra pitkg

5.3.1 (nowy — 2022)

Pitka zostata skierowana za antenka i opuscita
przestrzen nad polem gry. Zawodnik zespotu
bronigcego dobiegt do pitki i odbit jg, przy
czym przy zagraniu skorzystat ze wsparcia
stolika sekretarza. Kontakt z pitkg miat miejsce
nad czescig stolika sekretarza znajdujaca sie
po stronie zespotu przeciwnego. Sedzia
pierwszy nie przerwat gry, a wymiana byfa
kontynuowana. Czy zagranie byto prawidtowe?

Interpretacja:

Tak, zagranie
widowiskowe.

Zgodnie z trescig przepisu pitka moze by¢
odzyskiwana spoza wtasnej wolnej strefy oraz
znad catego stolika sekretarza. Zagranie
zawodnika byto dozwolone i Sedzia pierwszy
miat racje, pozwalajac na kontynuowanie gry.

zawodnika bylo bardzo

Przepis 9

5.3.2
Jezeli podczas meczu pitka po ataku musneta
blok, czego nie zauwazyt Sedzia 1, to jak
wodwczas moze sie on upewnic co do tego, czy
zespot blokujgcy moze odbi¢ pitke 2 lub 3
razy?

Interpretacja:

Sedzia zawsze powinien utrzymywaé kontakt
wzrokowy z Sedzig drugim oraz Sedziami
Liniowymi, by przed podjeciem decyzji zawsze
zobaczy¢ czy swojg dyskretng sygnalizacjg nie
pomagajg oni w ocenie sytuacji.

Przepis 14.1.3, 14.4.1

5.3.3

Czy Kapitan zespotu zagrywajgcego moze
reklamowac zagranie zespotu przeciwnego,
jezeli Sedzia pozwolit na zastosowanie w
odbiorze zagrywki wydfuzonego kontaktu
przy odbiciu sposobem gérnym (ztapanie
pitki), poniewaz Sedzia ocenit zagrywke jako
silng i trudng do obrony pitke?

Interpretacja:

Tak, jest to dozwolone zachowanie Kapitana.
Zagrywka jest szczegdlnym wyjgtkiem od
przepisdw o silnej i trudnej do obrony pifce.
Zastosowanie tej techniki odbicia przy
odbiorze zagrywki jest niezgodne z przepisami
gry. Jesli zawodnik odbija pitke palcami
sposobem gérnym (np. przy rozegraniu),
woéwczas odbicie musi byé czyste (pitka nie
moze by¢ podwdjna oraz ztapana ani rzucona).
Przepis 9.2.2, 9.2.2.1, 9.2.2.2, 9.2.2.2.4,
9.3.3,9.3.4

5.34
Czy zawodnik moze rozegra¢ pitke z dowolnej
pozycji?

Interpretacja:

Sedzia musi analizowa¢ tylko przepisy gry.
Sedzia nie powinien ocenia¢ pozycji zawodnika
przed, w trakcie lub po obiciu (rozegraniu)
pitki. Zawodnik teoretycznie moze rozegraé
pitke z dowolnej pozycji.

Przepis 9.2, Wytyczne dla Sedziow
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5.3.5

Czym nalezy sie kierowac przy ocenie obrony
ataku przeciwnikéw jako silng i trudng do
obrony pitke?

Interpretacja:

Przy ocenie obrony ataku przeciwnikéw jako

silna i trudna do obrony pitka Sedzia pierwszy

powinien rozwazy¢:

1) czy zawodnik miat czas na zmiane techniki
odbicia pitki,

2) czas i odlegtos¢ miedzy akcjg ataku i obrony,

3) czy predkos¢ pitki ulegta zmianie poprzez
kontakt z blokiem lub siatka,

4) czy zagranie zawodnika ma charakter
defensywny czy ofensywny.

Przepis 9.2.2.1

5.3.6

Czy zawodnik moze uzy¢ w obronie techniki
jak przy silnej i trudnej do obrony pitce, jezeli
pitka po ataku musneta blok, ale jej predkosé
oraz kierunek lotu sie nie zmienity?

Interpretacja:

Tak. Pomimo tego, ze w akcji obronnej nastgpi
drugie odbicie zespotu, uzycie tej techniki w tej
sytuacji jest dozwolone. Sedzia musi by¢
pewien, ze pitka po kontakcie z blokiem nadal
spetnia kryteria dotyczace silnej i trudnej do
obrony pitki, zwtaszcza pod wzgledem czasu
jakim dysponowat zawodnik broniacy pitke na
zmiane techniki jej odbicia w obronie.
Przepis 9.2.2.1, 9.2.3.2, 9.3.3, 9.3.4

5.3.7

Czy zawodnik moze uzy¢ w obronie techniki
jak przy silnej i trudnej do obrony pitce, jezeli
pitka po ataku dotkneta gérnej tasmy siatki
przez co jej predkos¢ znaczgco zmalata?

Interpretacja:

Nie. W tej sytuacji znaczacej zmianie ulegta
predkos¢ pitki, dlatego tez pitka nie jest juz
dalej silna i trudna do obrony. W tej sytuacji
bytaby to pitka rzucona.

Przepis 9.2.2.1, 9.3.3

5.3.8

Ze wzgledu na silny wiatr zawodnicy
atakowali pitke z pozycji stojgcej. Czy przy
takich atakach zawodnik moze uzyé w obronie
techniki wtasciwej silnej i trudnej do obrony
pitce (np. przytrzymujac pitke przy odbiciu
palcami sposobem gérnym)?

Interpretacja:

Sedzia pierwszy musi skupi¢ sie na czasie,
ktdrym dysponowat zawodnik by ewentualnie
zmieni¢ technike odbicia pitki. Czy zawodnik
miat wystarczajagcy zaséb czasu na zmiane
techniki odbicia z defensywnej na ofensywna.
Wobec czego to do Sedziego pierwszego
nalezy ocena czasu i odlegtosci. Nie ma
znaczenia czy zawodnik uderzyt pitke z catej
sity, czy wykonat zagranie w nietypowy sposéb.
Przepis 9.2.2.1

5.3.9

Jakimi wyznacznikami powinien kierowac sie
Sedzia pierwszy przy ocenie wystawy,
w ktérej zawodnik uzywa techniki polegajgcej

Interpretacja:

Sedzia powinien rozwazy¢ czystosc¢ kontaktu z
pitkg — czy dtonie / palce miaty rownoczesny
kontakt z pitkg oraz czy pitka zostata odbita
w jednym szybkim ruchu, np. czy pitka nie
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na dtugim i przeciggtym kontakcie z rekoma
(tapanie pitki)?

zostata zauwazalnie zatrzymana w dfoniach
zawodnika, lub czy zawodnik nie stosuje
techniki, w ktérej kontakt dtoni z pitkg jest
wydtuzony (PILKA ZOSTAJE ZtAPANA).
Przepis 9.3.3, 9.3.4, Wytyczne dla Sedziow

5.3.10

Jezeli zawodnik odbija pitke w specyficzny
sposéb: przy silnej i trudnej do obrony pitce
wykorzystywat technike, w ktérej oba
przedramiona s3 wyprostowane, za$ palce
obu otwartych dtoni sg skierowane w dét w
kierunku boiska, a pitka zostaje chwilowo
przytrzymana (np. pitka NIE ODBIJA SIE od rak
zawodnika), czy Sedzia powinien ocenic takie
odbicie jako pitke rzucong?

Interpretacja:

Tak. Z wyjatkiem odbicia palcami sposobem
gornym, kontakt zawodnika z pitkg w
siatkéwce wymaga w swojej istocie odbicia od
punktu, z ktéorym pitka ma kontakt. Zagranie
opisane w tym przypadku to kontakt z pitka,
w ktérym pitka nie odbija sie, poniewaz ta
technika angazuje oba nadgarstki, ktére sa
odwrdcone (zatem palce skierowane sg dot, a
kciuki na boki — co przepisy w szczegdlny
sposob okreslajg jako nieprawidtowe). Sedzia
powinien uznac, ze byta to pitka rzucona.

Przepis 9.2.2.1, 9.3.3
5.3.11 Interpretacja:
Czy w starciu nad siatkg zawodnikéw obu|Tak, podczas réwnoczesnego odbicia pitki
zespotow  (jednoczesne  odbicie  pitki|jednorgcz otwartg dtonig nad siatka

jednoragcz, w  ktérym  zostata  ona
przytrzymana) moze ulec zmianie kierunek
odbicia pitki?

(w ktorym kontakt jest wydtuzony) przez
zawodnikdéw obu zespotéw — moze nastgpic
zmiana kierunku odbicia ze wzgledu na
zaangazowang przez zawodnikow site rak
w odbicie pitki. Po takim zagraniu — gra jest
kontynuowana.

Przepis 9.1.2.3

5.3.12

Czy zawodnik moze uzy¢ w obronie techniki
jak przy silnej i trudnej do obrony pifce (np.
chwilowo przytrzymujac pitke w dtoniach) w
przypadku pitki lecagcej od bloku przeciwnika?

Interpretacja:

Tak, zagranie takie jest dozwolone, jezeli sg
spetnione kryteria silnej i trudnej do obrony
pitki. Pitke odbitg przez blok lub skierowang
z powrotem od bloku w tej sytuacji mozna
uznac¢ za majgca charakter odbicia atakujgcego
i woéwczas kontakt z pitkg moze by¢ nieco
wydtuzony.

Przepis 9.2.2.1

Pitka przy siatce

54.1

Pitka po wykonaniu zagrywki przeszta na
strone zespotu przeciwnego czesciowo nad
antenka po stronie Sedziego drugiego. Czy

Interpretacja:

Jest to sytuacja, w ktérej Sedzia drugi musi
uzy¢ gwizdka, a gra zgodnie z przepisami nie
moze by¢ kontynuowana (po zagrywce pitka
musi przekroczy¢ pionowa ptaszczyzne siatki
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Sedzia drugi w tej sytuacji musi przerwac
gwizdkiem wymiane?

catkowicie pomiedzy antenkami). Sytuacja ta
nalezy do zakresu obowigzkéw Sedziego
drugiego, gdyz miata miejsce po jego stronie
boiska.

Fachowos$¢ i aktywnos$¢ Sedzidw Liniowych
odgrywa bardzo duzg role w takich sytuacjach
— nalezy zasygnalizowa¢ btagd machajac
choragiewka i wskazujac palcem antenke.
Przepis 10.1.1.2, 23.3.2.4

5.4.2 (nowy — 2022)

Pitka, znajdujgca sie catkowicie w przestrzeni
po stronie Zespotu A, zostata zaatakowana
przez zawodnika tego zespotu. Réwnoczesnie
z atakiem pitki dotknagt zawodnik blokujgcy
z Zespotu B. Czy zawodnik blokujgcy popetnit
btad?

Interpretacja:

W tym przypadku btedu nie popetnit zaden
z zawodnikéw. Blokujgcy popetnitby btad,
gdyby w takiej sytuacji dotknat pitki pierwszy.
Nalezy jednak pamietac, ze ta interpretacja
dotyczy jednoczesnego kontaktu z pitkg
w sytuacji ,,atak — blok”.

Jezeli zawodnik zespotu A wystawiatby pitke
partnerowi, ze wzgledu na to, ze pitka
znajdowata sie catkowicie w przestrzeni
Zespotu A, wéwczas blokujgcy popetnitby btad
»Siegania nad siatg na strone przeciwnika”,
przeszkadzajgc w wyprowadzeniu zagrania
przez zespot atakujacy.

Przepis 14.3

Zawodnik przy siatce

5.5.1

Zawodnik atakujgcy wylgdowat w przestrzeni
zawodnika blokujgcego, ktérego takze lekko
potracit. W nastepstwie tej sytuacji zawodnik
blokujgcy dotknat dolnej czesci siatki. Czy
Sedzia drugi powinien odgwizdaé utrudnianie

Interpretacja:

Jest to wyrazne utrudnianie gry, zatem
zagranie zawodnika atakujgcego powinno by¢
uznane za bfad i odgwizdane. Btad ten
sygnalizuje sie wyfgcznie wskazaniem na
zawodnika atakujgcego.

gry — btagd wkroczenia pod siatkg w przestrzen |Przepis 11.2.1, 11.3.1, 11.4.2, 11.4.3,
przeciwnika? Wytyczne dla Sedziow
5.5.2 Interpretacja:

Jezeli zawodnik po widowiskowej obronie
wylgduje na boisku po stronie przeciwnika, co
doprowadzi do zatrzymania sie blokujgcego,
gdyz jego wyskok spowodowatby, ze spadnie
na zawodnika lezgcego na jego boisku, czy
nalezy wowczas uzna¢ te sytuacje za
utrudnianie gry?

Tak, mimo iz kontakt nie wystgpit. Bledem jest
jezeli zawodnik dotykajgc lub tworzac
zagrozenie kontaktem, pozbawi zawodnika
zespotu przeciwnego mozliwosci odbicia pitki,
gdy w ocenie Sedziego, zawodnik modgt
wykonaé nastepne odbicie. Pozycja zawodnika
bronigcego uniemozliwita wykonanie odbicia.
Przepis 11.2.1, 11.4.2, 11.4.3, Wytyczne dla
Sedziow
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5.5.3

Zawodnik atakujacy po wykonanym ataku
przekroczyt przestrzen pod siatka i delikatnie
tracit zawodnika blokujgcego. Czy nalezy

uznac te sytuacje za utrudnianie gry?

Interpretacja:

Ocena tej sytuacji zalezy wytacznie od tego, czy
zawodnik blokujacy znajdowat sie w pozycji,
w ktérej mozliwosé wykonania przez niego
nastepnego zagrania pitki zostata ograniczona.
Przepis 11.2.1, 11.4.2, 11.4.3, Wytyczne dla
Sedziow

5.5.4

Pitka po odbiciu przez Zawodnika zespotu A
przeszta w kierunku wolnej strefy zespotu
przeciwnego catkowicie poza antenkg po
stronie  Sedziego drugiego. Drugiemu
z zawodnikow Zespotu A, ktory przebiegt pod
siatka, zeby odzyska¢ pitke, celowo zablokowat
droge zawodnik zespotu przeciwnego. Czy
Sedzia drugi powinien odgwizdaé w tej
sytuacji utrudnianie gry?

Interpretacja:

Tak, jest to forma utrudniania gry, mimo iz
kontakt fizyczny nie nastgpit. Znaczaca
zmiana pozycji przez zawodnika pozbawiajgca
przeciwnika uprawnionej mozliwosci zagrania
pitki jest niezgodna z przepisami.

Przepis 10.1.2, 10.1.2.1, 11.4.3, Wytyczne dla
Sedziow

5.5.5

Po wykonanym bloku zawodnik (z Zespotu B)
upadt na boisko, czesciowo znajdujac sie po
stronie zespotu przeciwnego (Zespotu A).
Pitka po bloku uderzyta w siatke, wleciata w
przestrzen zespotu A i upadta na zawodnika
blokujgcego, wcigz lezgcego po stronie
zespotu przeciwnego. Zesp6t atakujacy nie
miat szans by zagraé¢ pitke. Czy jest to
utrudnianie gry?

Interpretacja:

Utrudnianie gry wystgpitoby tylko wdwczas,
gdyby zawodnik blokujgcy lezgcy na boisku
przeciwnika przeszkodzit mu w staraniach
odbicia pitki. W tej sytuacji nie miato to
miejsca, zatem Sedziowie powinni traktowac
te pitke tak, jakby upadta w boisku, uznajac
blok za prawidtowy, a zespdt blokujacy za
WYgrywajacy wymiane.

Przepis 11.2.1, 11.4.3

5.5.6

Pitka przeszta pomiedzy antenkami w wolng
strefe zespotu przeciwnego (tj. Zespotu B).
Zawodnikowi prdbujagcemu biec, zeby
odzyskac te pitke, zablokowat droge zawodnik
z zespotu przeciwnego. Czy Sedzia pierwszy
powinien ocenié te sytuacje jako utrudnianie

gry?

Interpretacja:

Nie, nadrzednym kryterium w tej sytuacji
musi byc¢ to, ze zespdt, ktéry skierowat pitke
na strone przeciwnika (Zespdt A), nie ma
mozliwosci wykonania odbicia pitki zgodnego
z przepisami, poniewaz pitka przekroczyta
pfaszczyzne siatki catkowicie pomiedzy
antenkami. Tym samym tylko zawodnicy
Zespotu B moga grac pitka. Jesli w takiej sytuacji
pitke odbije zawodnik Zespotu A — Sedzia
pierwszy musi niezwfocznie odgwizda¢ btad.
Przepis 10.1.1, 13.1.2

5.5.7

Podczas meczu jeden z zawodnikdw znajdujgcy
sie blisko Sedziego pierwszego przeszedt pod
siatka na boisko przeciwnika, prébujac w ten
sposob odzyskaé pitke, ktora przekroczyta

Interpretacja:

W opisanym przypadku wystepuje zawsze
utrudnianie gry. Jezeli pitka przekroczyta
pionowg ptaszczyzne siatki w przestrzeni
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pionowg ptaszczyzne siatki przez przestrzen
przejscia. Zawodnik zespotu przeciwnego
podczas wykonywania akcji obronnej zostat
dotkniety przez zawodnika, ktory przeszedt
pod siatka. Co w tej sytuacji powinien zrobié
Sedzia? Jak nalezy zachowad sie w analogicznej
sytuacji, gdyby pitka przekroczyta pionowa
ptaszczyzne siatki w przestrzeni zewnetrzne;j?

przejscia — btad popetnit zawodnik, ktory
przeszedt pod siatkq.

Jesli pitka przekroczytaby pionowa ptaszczyzne
siatki przez przestrzen zewnetrzng — zawodnik
wykonujqgcy akcje obronng nie miatby prawa
do odbicia pitki i jego zagranie nalezatoby
uznac za utrudnianie gry.

Przepis 11.4.3

5.5.8

Zawodnik skierowat swoje rece blisko siatki
po swojej stronie, celowo doprowadzajgc do
zmiany kierunku lotu pitki, ktéra wpadta
w siatke po stronie przeciwnika. Czy jest to
dozwolone?

Interpretacja:

Nie, jest to btad oraz jest to forma utrudniania
gry. Taka sytuacje uznaje sie za dotkniecie
siatki, gdyz uwaza sie, ze to zawodnik dotknat
siatki, a nie siatka zawodnika. Sedzia musi
doktadnie widzieé¢, ze to zawodnik celowo
zmienia swojg pozycje, zeby doprowadzi¢ do
kontaktu z pitkg przez siatke, co pozwala mu
0siggnac przewage nad przeciwnikiem.
Przepis 11.4.3

5.5.9

Pitka uderzyta w goérng tasme siatki,
powodujac to, ze siatka dotkneta zawodnika
blokujgcego. Sedzia drugi odgwizdat btad
dotkniecia siatki przez blokujgcego. Pitka
nastepnie upadta poza boiskiem po stronie
zespofu atakujgcego. Sedzia pierwszy ma
watpliwosci wobec decyzji Sedziego drugiego
i postanowit powtérzy¢ wymiane.

Czy Kapitan zespotu moze w tej sytuacji
zgtosic protest?

Interpretacja:

Po wystuchaniu wyjasnien, Kapitan zespotu
zawsze moze zgtosi¢ protest do Sedziego
pierwszego.

Jednakze to Sedzia pierwszy musi ustali¢, czy
protest jest zasadny, oceniajgc czy spetnia
kryteria, ktére s3 wymagane do rozpoczecia
Procedury rozpatrzenia protestu.

Przepisy gry majgce zastosowanie:

11.3.3 Nie jest btedem, jedli siatka, w ktdrg
zostata skierowana pitka, dotknie zawodnika
zespotu przeciwnego.

8.2 Pitka jest poza grag od momentu
popetnienia btedu, ktéry zostat odgwizdany
przez jednego z sedzidw; w przypadku
niewystgpienia btedu, pitka jest poza gra od
momentu gwizdka sedziego.

Jezeli Kapitan zespotu nie zgadza sie z decyzja
Sedziego pierwszego, ktéry nie pozwala na
zgtoszenie protestu lub z decyzjg podjetag na
Poziomie 1 Procedury rozpatrzenia protestu
oraz chce wnie$¢ Protest na Poziomie 2, musi
wowczas postepowaé wedtug odpowiednich
procedur.

Przepis 8.2, 12.3.3
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5.5.10

Pitka zostata zablokowana i poleciata prosto w
dot w kierunku podtoza. Zanim pitka upadtfa na
boisku zespotu atakujgcego, dotkneta nogi
zawodnika blokujgcego, ktéry stat juz na
piasku bez zamiaru kopniecia (odbicia) pitki.
Gdyby pitka nie trafita w noge, to z pewnoscia
wylagdowataby w boisku po stronie zespotu
atakujgcego.

Czy w tej sytuacji kontakt pitki z noga
zawodnika blokujgcego moze zostaé uznany
za  utrudnianie  gry  (przeszkadzanie)
przeciwnikowi?

Interpretacja:
Nie. Zawodnik blokujgcy w tej konkretnej
sytuacji nie popetnit btedu, poniewaz
wyladowat i stat, a jego kontakt z pitkg byt
przypadkowy.

Gdyby jednak taki kontakt z pitkg miat miejsce
nad powierzchnig pola gry, a zawodnik
zespotu atakujacego miat realng mozliwos¢
zagrania pitki, to woéwczas takag sytuacje
nalezatoby ocenic jako przeszkadzanie w grze
przeciwnikowi.

Przepis 11.2.1

5.5.11

Zawodnik zespotu A obronit pitke w padzie,
a po tym zagraniu pitka przeleciata wysoko
nad antenka i trajektoria jej lotu wskazywata,
ze moze wylgdowac blisko linii bocznej.
Trudno byto jednoznacznie okresli¢, czy pitka
przekroczyta pionowg pfaszczyzne siatki
w przestrzeni przejscia czy nad antenka
(czesciowo w przestrzeni zewnetrznej).

Zawodnik zespotu A pobiegt pod siatka, aby
odzyskac pitke, ale w miedzyczasie zawodnik
z zespotu B podbiegt blisko linii bocznej
w celu zagrania pitki. Nastepnie ci dwaj
zawodnicy niemal sie ze sobg zderzyli, po
czym zawodnik zespotu B odbit pitke i gra byta
kontynuowania.

W jaki sposdb w tego typu sytuacji ustali¢, czy
popetniony zostat btad i jesli tak, to przez
ktorego z zawodnikéw?

Interpretacja:
Kluczowym czynnikiem jest tor lotu pitki.

Jezeli pitka wyraznie przekroczyta ptaszczyzne
siatki pomiedzy antenkami, tj. przez przestrzen
przejscia, to w tej sytuacji zespot A nie miat
prawa zagrac pitki. Oznacza to, ze zawodnik
zespotu A, ktory przebiegt pod siatkg w celu
ratowania pitki, utrudnit gre przeciwnikowi
i w ten sposdb popetniajgc btad, niezaleznie
od tego, czy zawodnik zespotu B
z powodzeniem odbit pitke.

Jezeli pitka wyraznie przekroczyta ptaszczyzne
siatki nad lub poza antenka, czyli przez
przestrzen zewnetrzng, to w tych warunkach
zespot A mogt ratowac pitke. Wéwczas nalezy
uznaé, ze to zawodnik zespotu B popetnit btad,
przeszkadzajgc zawodnikowi zespotu A w
odzyskiwaniu pitki.

Jesli Sedziowie lub Sedziowie Liniowi nie mogga
w takiej sytuacji jednoznacznie oceni¢ w jaki
sposéb pitka przekroczyta ptaszczyzne siatki
(w przestrzeni przejscia czy tez zewnetrznej),
to obydwaj zawodnicy mogg w zgodzie
z przepisami sgdzi¢, ze kazdy z nich prébuje w
sposob legalny zagra¢ pitke. Nie warto
przerywac¢ wymiany w tych okoliczno$ciach.
Przepis 10.1, 11.2, 11.4.2
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5.6.1

Czy zawodnik moze ustawié sie do wykonania
zagrywki poza przedtuzeniem linii bocznej
boiska?

Interpretacja:

Tak. Mozna zezwoli¢ na wykonanie zagrywki,
nawet wtedy, gdy zawodnik ustawit sie poza
przedtuzeniem linii bocznej boiska. Czynniki,
na ktére powinien zwrdci¢ uwage Sedzia
pierwszy przed zezwoleniem na wykonanie
zagrywki, sg nastepujace:

1) wszyscy  pozostali  zawodnicy

Sedziowie sg gotowi do gry,
2) zawodnik zagrywajacy jest w posiadaniu

oraz

pitki,
3) do wykonania zagrywki przygotowany jest
zawodnik  odpowiadajgcy  kolejnosci

zagrywajacych okreslonej w protokole.
Przepis 12.3

5.6.2

Niewtasciwy zespdt rozpoczat zagrywka 2.
seta. Po rozegraniu wymiany Sedzia drugi,
Sekretarz, a takze obydwa zespoty zauwazyty,
ze zagrywke wykonat niewtfasciwy zespot. Co
powinien zrobi¢ Sedzia pierwszy w takiej
sytuac;ji?

Interpretacja:

Set nalezy rozpoczgé od nowa.

Jezeli zagrywat niewtasciwy zawodnik,
a zostafa rozegrana wymiana zakorniczona, to
zespot moze utrzymaé zdobyty w wyniku tej
wymiany punkt tylko wéwczas, jezeli zagrywat
zespot, ktéry miat prawo do wykonania
zagrywki (a nie jak w tym przypadku, gdzie
zagrywke wykonat niewtasciwy zespot).
Przepis 12.1.1

5.6.3

Co powinien zrobi¢ Sedzia 1, jezeli po
podrzuceniu przez zawodnika zagrywajacego
pitki otarta sie ona o znajdujacy sie nad
zawodnikiem wysiegnik kamery?

Interpretacja:

Sedzia powinien przerwaé i powtdrzyc
wymiane, ponownie zezwalajgc na wykonanie
zagrywki. W tym przypadku zewnetrzne
dziatanie wptyneto na wykonanie zagrywki.

Zawodnik  zagrywajacy moze  zostaé
poproszony, by sie przesungé w celu
rozwigzania problemu lub zeby chwile
poczekaé na zmiane pozycji kamery.
Przepis 12.3, 17.2

5.6.4 Interpretacja:

Jezeli zawodnik wykonuje zagrywke stojgc|Tego typu sytuacja moze z fatwoscig

blisko linii koncowej i popychajgc piasek
spowoduje poruszenie sie linii, to czy
wowczas Sedzia pierwszy jest uprawniony do
odgwizdania btedu przekroczenia linii
koricowej podczas zagrywki?

doprowadzi¢ do pomyitki Sedziego pierw.
Sedzia jest usytuowany wysoko (stojac na
podescie sedziowskim) i obserwuje z dalszej
odlegtosci miejsce potencjalnego bfedu. Linia
moze sie przesungé, poniewaz zostanie
popchnieta przez piasek. Btagd nie zostat
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popetniony, mimo ze na pozér moze to tak
wygladac.
Przepis 12.4.3

5.6.5

Czy upuszczenie pitki tuz po zezwoleniu przez
Sedziego pierwszy na wykonanie zagrywki,
nalezy uznac za btad zagrywki?

Interpretacja:

Nie. Jesli zawodnik nie wypuscit / nie podrzucit
pitki z zamiarem wykonania zagrywki, to
nalezy mu zezwoli¢ na powtdrzenie czynnosci
przed wykonaniem zagrywki. Sedzia musi
rozumie¢, ze zawodnicy dysponujg wieloma
unikalnymi technikami przygotowania sie
i wykonywania zagrywki, w ktérych pitka
moze opuszczac dtonie zawodnika
(np. przerzucanie pitki z reki do reki,
podkrecanie jej), zanim ostatecznie pitka
zostanie podrzucona do zagrywki.

Przepis 12.4.1, 12.4.2

5.6.6

Jesli zawodnik zwleka z wykonaniem zagrywki,
czy wowczas Sedzia pierwszy powinien po 5
sekundach odgwizda¢ btad i przyznac
zagrywke przeciwnikom?

Interpretacja:

Sedzia powinien uwzgledni¢ indywidualny dla
danego zawodnika cykl czynnosci, ktére
powtarza przed wykonaniem zagrywki, a takze
czy zawodnik widziat sygnalizacje zezwolenia
na zagrywke (lub czy styszat gwizdek), czy
moze wyraznie ma on zamiar opdznic gre.
Przepis 12.4.4

5.6.7

Po zezwoleniu przez Sedziego pierszego na
zagrywke, zawodnik upuscit pitke, co byto
elementem przygotowania sie do wykonania
zagrywki. Sedzia pierwszy zauwazyt, ze pitka
czesciowo zamokta, gdyz miata kontakt z
mokrg koszulkg zawodnika. Czy w tej sytuacji
Sedzia pierwszy moze poprosi¢ o zmiane pitki
przed wykonaniem zagrywki?

Interpretacja:

Tak, Sedzia pierwszy wyraznie przeanalizowat

ponizsze czynniki przy podjeciu tej decyzji:

1) nie wystgpit wyrazny zamiar opdznienia gry,

2) upuszczenie pitki miato przypadkowy
charakter i nie byto celowym zagraniem
taktycznym skutkujgcym opdznieniem gry,

3) dziatanie zgodne z duchem przepisdéw gry,

4) zapewnienie by dla utrzymania normalnych
warunkoéw gry wykorzysta¢ nowa pitke, co
za tym idzie — mozna wymienié¢ mokrg pitke.

Przepis 3.1

5.6.8

Jezeli zawodnik wykonuje zagrywke spoza
przedtuzenia linii bocznej, jakiej sygnalizacji
powinien uzy¢ Sedzia dla tego btedu?

Interpretacja:

Prawidtowgq sygnalizacje pokazano na rys. 22
— to wskazanie, ze zawodnik wykonat zagrywke
spoza strefy zagrywki poprzez wskazanie
palcem na podtoze w przedtuzeniu linii, ktérg
przekroczyt zawodnik przy zagrywce.

Przepis 12.4.3, Rys. 9.22
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5.6.9

Zawodnik wykonat zagrywke w taki sposéb, ze
mogto sie wydawac, iz w momencie uderzenia
pitka nie zostata wypuszczona, lecz zagrana

z reki. Czy Sedzia powinien odgwizdac bfad?

Interpretacja:

Niekoniecznie, poniewaz zawodnicy czesto
wypuszczaja pitke w ostatniej chwili przed jej
uderzeniem drugg reka.

Przepis 12.4.1

5.6.10

Czy Sedzia pierwszy przed rozpoczeciem
kolejnej wymiany moze zmieni¢ swojg
decyzje, np. jesli Sedzia Liniowy pokazywat
btad przekroczenia linii koncowej przy
zagrywce, a Sedzia pierwszy we wifasciwym
czasie nie zauwazyt tej sygnalizac;ji?

Interpretacja:

Tak. Sedzia musi przestrzegaé okreslonego
porzadku dziatan, by podjg¢ ostateczng
decyzje, w tym wyjasni¢ z Sedzig Liniowym
istote jego sygnalizacji.

Jednakze prawidtowga technikg sedziowania
jest upewnienie sie tuz po wykonanej
zagrywce czy dany Sedzia Liniowy nie
wykonuje sygnalizacji jakiegos btedu.

Przepis 12.6.1.2, Wytyczne dla Sedziow

5.6.11

Po gwizdku na wykonanie zagrywki Kapitan
Zespotu A poprosit Sedziego drugi o przerwe
na odpoczynek i zaczat iS¢ w kierunku strefy
krzesetek swojego zespotu. Sedzia drugi nie
uzyt gwizdka i starat sie zawrdci¢ zespot na
boisko. Sedzia pierwszy widzgc catg sytuacje
przerwat i powtérzyt wymiane, a nastepnie
przyznat przerwe dla Zespotu A.

Czy takie postepowanie byto prawidtowe?

Interpretacja:

Nie — po gwizdku Sedziego na wykonanie
zagrywki, Kapitan Zespotu A nie mogt zgtosic¢
prosby o przerwe na odpoczynek ani jego
zespot nie otrzymat zgody na opuszczenie
boiska.

Po gwizdku Sedziego pierwszy na zagrywke,
powinna ona zosta¢ wykonana.

Przepis 12.3, 15.5.4, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3

Atak

5.7.1

Jezeli zawodnik atakujgcy dopycha otwartg
dtonig pitke do bloku, czy takie zagranie
nalezy zawsze uznawac za btad?

Interpretacja:

Sedzia powinien odgwizdac btad ataku, jezeli
takie zagranie w akcji ataku miato miejsce
przed dotknieciem pitki przez blokujacego.
Jednakze jezeli kontakt z pitkg nastgpit
rownoczesnie, to bfad nie wystepuje, a gra
powinna byé¢ kontynuowana, o ile po obu
stronach siatki znajdowata sie czes¢ pitki (co
sprawito, ze oba zespoty byty uprawnione do
gry pitka).

Przepis 10.1.1.2, 23.3.2.4

5.7.2

Jak  powinien  zachowa¢ sie Sedzia
w przypadku pitki znajdujacej sie w poblizu
siatki, ktéra zostata zagrana w akcji bloku
przypominajacej bardziej wystawe palcami?

Interpretacja:

Jezeli zagranie zawodnika nie zostato
ocenione jako blok, wéwczas Sedzia musi sie
skoncentrowaé na czystosci zagrania (czy
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pitka nie byta rzucona lub podwdjna) oraz
torze lotu pitki po wykonanym zagraniu.
Przepis 9.3.3, 9.3.4, 13.2.5

5.7.3

Czy dozwolone jest, zeby rozmyslnie zagrac
pitke w ostatnim momencie oburgcz palcami
sposobem goérnym przez plecy (do tytu) na
strone przeciwnika?

Interpretacja:

Jest to dozwolone, jezeli tor lotu pitki jest
prostopadty do linii ramion zawodnika, zas
zawodnik ustalit pozycje swoich ramion tuz
przed rozpoczeciem zagrania (niezaleznie czy
zagranie nastepuje w przdéd czy w tyt).
Przepis 13.2.5, Wytyczne dla Sedziow

5.7.4

Pitka zostata prawidtowo (,,czysto”) rozegrana
oburgcz palcami sposobem gérnym, jednak
zostata zdmuchnieta przez wiatr na strone
przeciwnika. Czy Sedzia pierwszy takie
zagranie zespotu powinien ocenié jako btgd
ataku?

Interpretacja:

Nie, wrecz przeciwnie jest to czesta btedna
interpretacja przepisdw, poniewaz to zagranie
nie jest btedem. Jezeli intencja zawodnika,
ktory rozgrywat pitke, byto wystawienie jej
partnerowi, btgd nie wystepuje.

Jezeli wiatr spowodowat przekroczenie przez
pitke pionowej ptaszczyzny siatki lub zmiane
toru lotu pitki tak, ze nie byt on zgodny z linig
wyznaczong przez ramiona zawodnika,
elementy te nie mogg mieé znaczenia przy
decydowaniu o bfedzie ataku.

Przepis 13.2.5, Wytyczne dla Sedziow

Blokowanie

5.8.1

Czy prawidtowe jest zablokowanie ,,zagrywki
stonecznej” w siatke, a nastepnie ponowne jej
odbicie do partnera z zespotu?

Interpretacja:

Nie, jest to btad. Blokowanie zagrywki jest
niedozwolone. Poniewaz pierwszy kontakt
z pitkg jest nieprawidtowy, zatem Sedzia
pierwszy powinien odgwizdaé btad
w momencie dotkniecia pitki przez blok.
Przepis 14.1.1, 14.1.3, 14.5, 14.6.3

5.8.2

Zawodnik dos¢ pdédino wyskoczyt do bloku
wykonujgc go ok. 1 m od siatki. Jezeli pitka
dotknie jego rgk, to czy moze on wykonaé
nastepne zagranie pitkg?

Interpretacja:

Pojecie ,w poblizu siatki” nie jest nigdzie
zdefiniowane.

Sedzia musi uznaé zagranie zawodnika za bfad
podwodjnego odbicia, jezeli w jego ocenie
pierwszy kontakt zawodnika z pitkg nie spetnia
tacznie wszystkich  wyznacznikéw bloku.
Odlegtos¢ od siatki jest istotna, poniewaz blok
musi zosta¢ wykonany ,,w poblizu siatki”.
Jednak ciato wyzszego zawodnika moze
znajdowac sie dalej od siatki niz ciato nizszego
zawodnika, a jego rece mogg nadal znalez¢ sie
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po drugiej stronie siatki — a zatem okreslenie
»W poblizu siatki” jest wzgledne i zalezy od
wielu czynnikow.

Przepis 9.3.4, 14.1.1

5.8.3
Jezeli pitka zbliza sie do siatki, to czy zawodnik
blokujagcy moze podczas  blokowania

dowolnie zmieni¢ kierunek lotu pitki?

Interpretacja:

Co prawda blokowanie jest zagraniem
defensywnym, ale nie podlega tym samym
wyznacznikom, co odbicie w stylu silnej i trudnej
do obrony pitki. Kierunek lotu pitki moze
zosta¢ zmieniony przez blok, pod warunkiem
ze zagranie to spetnia definicje bloku oraz
kontakt z pitkg nie jest przesadnie wydtuzony.
Przepis 14.2

Rozdziat VI. Przerwy w grze i op6znianie gry

Przerwy w grze

6.1.1
Czy dozwolone jest aby po prosbie o przerwe
na odpoczynek zespét pozostat na boisku?

Interpretacja:

Jest to niedozwolone. Na czas wszystkich
regulaminowych przerw w grze i przerw
pomiedzy setami (w tym takie przerw
technicznych) zawodnicy muszg udad sie do
wyznaczonych dla nich stref odpoczynku.
Przepis 15.4.4, Wytyczne dla Sedziow

6.1.2

Po gwizdku Sedziego drugiego na zakoriczenie
przerwy na odpoczynek zawodnicy nie
wchodzg na boisko. Czy prawidtowym
zachowaniem Sedziego pierwszego jest
zastosowanie sankcji za opdznianie gry?

Interpretacja:

Opdznienie jest znaczgce, jesli zawodnicy nie
wrdcg na boisko po 15 s. Bardzo wazne jest by
Sedzia drugi pod koniec przerwy na
odpoczynek aktywnie zachecat oba zespoty
do powrotu na boisko. Dlatego wtasnie Sedzia
pierwsza powinien zastosowac sankcje za
opdznianie gry.

Przepis 15.4.1, 16.1.1, Wytyczne dla Sedziow

6.1.3

Czy druzyna moze poprosi¢c o przerwe na
odpoczynek pod koniec przerwy na
odpoczynek zespotu przeciwnego?

Zobacz takze: Przypadek 10.7

Interpretacja:

Sedziowie powinni zaakceptowac prosbe, uzy¢
gwizdka i powtdrzy¢ odpowiednig sygnalizacje.
Odliczanie 30 s. powinno sie rozpoczgc
z chwilg powrotu obu druzyn na przeznaczone
dla nich krzesetka (lub inne miejsce pola gry).
Po uptywie 30 s. sedziowie powinni gwizdkiem
zasygnalizowac i stownie poprosi¢ zespoty
0 powrdt na boisko. W tym momencie Sedzia
drugi powinien poinformowaé¢ obydwa
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zespoty, ze wykorzystaty juz limit przerw dla
odpoczynku.
Przepis 15.2.1, Wytyczne dla Sedziow

6.14

W trakcie meczu Kapitan zespotfu A drugi raz
w secie poprosit o przerwe na odpoczynek.
Sedzia drugi przyznat jg i poinstruowat
sekretarza, e pierwsza przerwa na
odpoczynek byfta wzieta przez Zespét B.
Sekretarz naniést odpowiednie poprawki w
protokole. PdZniej podczas seta, zespot B
poprosit o (ich pierwszg) przerwe na
odpoczynek. Sedzia drugi, po odrzuceniu
prosby i protescie Zespotu B, zorientowat sie,
ze Zespotowi A przyznano 2 przerwy na
odpoczynek w secie. Jak sytuacja powinna
zostad rozwigzana w trakcie trwania meczu?

Interpretacja:

Mimo, iz mozna dokfadnie ustali¢ moment
prosby Kapitana zespotu A o drugg przerwe,
po rozegraniu kolejnej wymiany moze to by¢
traktowane jedynie jako bfad sedziego.
Zespot B nie ma prawa do powtdrzenia meczu
od momentu, w ktérym zespotowi A zostata
przyznana druga przerwa na odpoczynek. (W
tamtym momencie powinno to zostac
potraktowane jako prosba nieuzasadniona
lub powinna zosta¢ zastosowana sankcja za
opdznianie gry).

Przepis 15.5.3, 15.5.5, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3

6.1.5

Czy mozna oceni¢ prosbe zespotu jako
nieuzasadniong, jesli wczesniej wobec
zespotu zastosowano sankcje za opdznianie
gry (upomnienie lub kare)?

Interpretacja:

Pierwsza prosba nieuzasadniona zespotu
w meczu, ktéra nie ma wptywu na gre lub nie
powoduje opdznienia gry, jest odrzucana bez
innych konsekwencji.

W przepisach nie ma odniesienia do wydarzen,
ktére poprzedzaty prosbe nieuzasadniona.
Jezeli prosba jest nieuzasadniona, to w
pierwszym takim przypadku dla danego
zespofu w meczu — nalezy jg ocenié¢ jako
,prosbe nieuzasadniong”. Nie ma znaczenia czy
wczesniej wobec zespotu zastosowano sankcje
za opdznianie gry.

Tym samym po upomnieniu lub karze za
opdznianie gry — zespdt moze zgtosi¢ prosbe,
ktdra zostanie uznana za prosbe nieuzasadniong
i zostanie to odnotowane w protokole.
Przepis 15.5.4, 15.5.5, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3

6.1.6 (przeredagowany — 2022)

Podczas meczu zawodnik zespotu A,
nie bedacy kapitanem, skierowat sie w strone
strefy odpoczynku i poprosit o przerwe na
odpoczynek. Sedzia drugi nie przyznat
zespofowi przerwy — zostata ona uznana za
,prosbe nieuzasadniong”. W miedzyczasie
Kapitan zespotu A poprosit o przerwe na
odpoczynek, jednak ta prosba réwniez nie

Interpretacja:

Sedzia drugi prawidtowo uznat pierwsza
zgtoszong prosbe za ,prosbe nieuzasadniong”.
Pierwsza taka prosba powinna zostaé
odrzucona, bez dalszych konsekwenciji,
a sankcjonowana jest dopiero ponowna
,prosba nieuzasadniona”, chyba ze dziatanie
zespotu opdzinito gre.
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zostata Sedziego

drugiego.

zaakceptowana przez

Czy postepowanie Sedziego drugiego byto
prawidtowe?

W opisywanym przypadku w zaleznosci od

okolicznosci mozliwe jest jedno

z nastepujgcych rozwigzan:

1)jesli zespdt nie zostat upomniany za
opdznianie gry, to nalezy pamietaé, ze nie
istnieje  przepis, ktdry zabraniatby
Kapitanowi zgtoszenia prawidtowej prosby
0 przerwe po prosbie nieuzasadnionej
podczas tej samej przerwy w grze. Wowczas
Sedzia drugi powinien zaakceptowacd
prosbe i przyznaé przerwe na odpoczynek.

2)jezeli  zastosowano upomnienie za
opdznianie gry, wéwczas prosba Kapitana
musi zosta¢ odrzucona i przerwa na
odpoczynek nie moze zostaé przyznana.

Przepis 15.2.3, 15.3, 15.5.2, 15.5.4

6.1.7 (nowy — 2022)

Przerwy na odpoczynek trwajg 30 sekund. Czy
ta reguta moze <zosta¢ zmieniona na
zawodach?

Interpretacja:

Tak, dtugos¢ przerw na odpoczynek moze
zostaé¢ dostosowania do wymogoéw danego
turnieju.

Jest to odmienna kwestia od pozwolenia
zawodnikom na wejscie na boisko przed
gwizdkiem konczgcym przerwe na odpoczynek
(co w zaleznosci od okolicznosci moze by¢
rowniez dozwolone).

Przepis 15.4.1, 15.4.2

Opoznianie gry

6.2.1

Czy mozina 2 razy w secie udzieli¢ temu
samemu zespotowi upomnienia za
opdbznianie?

Zobacz takze: Przypadek 10.8

Interpretacja:

Sedzia pierwszy nie moze 2 lub wiecej razy
w jednym secie lub meczu udzieli¢ temu
samemu zespotowi upomnienia za opdznianie.
Upomnienia za opdznianie sg zapisywane
w protokole, zatem Sekretarz powinien
niezwtocznie zawiadomi¢ Sedziego pierwszego
(za posrednictwem Sedziego drugiego) o tym
btedzie.

Przepis 16.2.1, 16.2.1.1, 16.2.1.2, 16.2.2,
16.2.3

6.2.2

Czy zawodnicy mogg wielokrotnie opdzniac
gre poprzez wolne wracanie na swoje pozycje,
wycieranie okularéw i otrzepywanie sie z
piasku tym samym wydtuzajgc czas pomiedzy
wymianami do ponad 12 sekund?

Interpretacja:

Sedzia pierwszy powinien stale kontrolowac
tempo meczu. Wydtuzenie czasu miedzy
wymianami do ponad 12 sekund jest
opdznianiem gry.
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Sedzia musi kontrolowa¢ czas pomiedzy
wymianami, a w razie potrzeby udzieli¢
stownego ostrzezenia. Kiedy zawodnik celowo
i nagminnie opdinia mecz, obowigzkiem
sedziego jest udzieli¢ zespotowi upomnienia
za opdznianie.

Przepis 16.1.3

6.2.3

Zawodnicy znajdujg sie na swoich pozycjach
gotowi do przyjecia zagrywki, kiedy jeden
z nich prosi Sedziego pierwszego o mozliwos¢
zejscia z boiska celem wytarcia twarzy z
piasku. Czy Sedzia pierwszy powinien wyrazié
na to zgode?

Interpretacja:

Sedzia powinien, w tym przypadku, odrzuci¢

prosbe, poniewaz w ten sposéb zawodnik

przedtuza czas pomiedzy wymianami do

ponad 12 sekund. Zawodnik powinien zejsé

z boiska tuz po zakonczeniu wymiany i szybko

wytrzec¢ twarz.

Sedzia powinien wyrazi¢ zgode na takie

zachowanie tylko jezeli:

1) niewyrazenie zgody mogtoby spowodowadé
niebezpieczenstwo dla zawodnika lub

2) zawodnik nie miat zamiaru spowodowa¢d
opdznienia w grze.

Przepis 16.1.3 Wytyczne dla Sedziéw

6.2.4 (przeredagowany — 2022)

Czy zawodnicy mogg wyciera¢ sobie gtowe
i rece Sciereczkg wiszacq przy stupku,
przeznaczong do wycierania okularéw?
Zobacz takze: Przypadek 10.9

Interpretacja:

Jest to niedozwolone. Sedzia pierwszy powinien
potraktowac to jako celowe opdznianie gry
i natozy¢ na zespot sankcje za opdznianie.
Przepis 16.1.3, Wytyczne dla Sedziow

6.2.5

Zawodnicy opdzniajg rozpoczecie meczu nie
wchodzac od razu po wezwaniu na boisko. Jak
Sedzia pierwszy powinien zareagowaé na
takie zachowanie?

Zobacz takze: Przypadek 10.12

Interpretacja:

Sedzia pierwszy powinien zastosowac¢ wobec
zespofu sankcje za opdznianie gry przed
rozpoczeciem meczu.

Przepis 16.2.2

6.2.6

Podczas meczu Kapitan zespotu A prosi
o drugg w secie przerwe na odpoczynek.
Sedzia drugi przyznaje j3. Kiedy Zespoty udaja
sie w kierunku swoich krzesetek, Sekretarz
informuje Sedziego drugiego, ze Zespdt A
wykorzystat juz jedng przerwe na odpoczynek.
Sedzia drugi reaguje wiec i wzywa obydwa
zespoly z powrotem na boisko, a Sedzia
pierwszy nakfada na Zespot A sankcje za
opdznianie gry.

Czy postepowanie Sedziéw byto prawidtowe?

Interpretacja:

Jest to, biorgc pod uwage uptyw czasu,
prawidtowe dziatanie sedzidéw.

Sedzia drugi musi zawsze wiedzie¢ ile przerw
na odpoczynek wykorzystaty zespoty. W tym
przypadku Sedzia powinien natychmiast
odrzuci¢ prosbe o drugg przerwe na
odpoczynek i poinstruowac sekretarza aby
zapisat w protokole prosbe nieuzasadniona.
Przepis 15.5.3, 15.5.4, 16.1, 16.2.1, 16.2.2,
16.2.3
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6.3.1

Jak powinien zareagowaé sedzia, jezeli
zawodnik, ktéry ulegt kontuzji, po tym jak
opuscit pole gry i udat sie do strefy, gdzie
znajdowat sie oficjalny personel medyczny,
nie powrdcit po 5 minutach?

Zobacz takzie: Przypadek 10.10

Interpretacja:
Natychmiast po tym, jak Sedzia pierwszy
stwierdzi (w granicach obowigzujacych

regulacji), ze wymagana jest

medyczna, to musi upewnié sie, ze:

1) Oficjalny personel medyczny oraz Sedzia
Gtéwny / Komisarz zostali poproszeni
o natychmiastowe przybycie na boisko. We
wszystkich przypadkach kontuzji jako
srodek ostroznosci nalezy wezwaé na
boisko  oficjalny personel medyczny
zawodow, bez wzgledu na to czy zawodnik
sobie tego zyczy czy nie.

2) Zawodnicy pozostajg wewnatrz pola gry
lub w strefie odpoczynku swojego zespotu
(krzesetka).

3) Jedli sedzia zezwala, aby kontuzjowany
zawodnik opuscit pole gry, to poczgtkowo
powinien mu towarzyszy¢.

4) Sekretarz prawidtowo zanotowat
wszystkie niezbedne informacje.

5) Pozostali zawodnicy posiadajg wszystkie
istotne informacje.

W tym przypadku zespét kontuzjowanego

zawodnika powinien zosta¢ uznany za

zdekompletowany, a mecz zakonczony.

Przepis 17.1.2

pomoc

6.3.2 (przeredagowany — 2022)

Czy jezeli zawodnik ma niewielkg krwawigcg
rane, to czy mozie j3 szybko oczyscié
i zabandazowac?

Zobacz takze: Przypadek 10.11

Interpretacja:

Tak. Sedziowie muszg by¢ bardzo uwazni
w egzekwowaniu wytycznych dotyczgcych
krwawigcych ran — bezpieczeristwo wszystkich
uczestnikéw gry jest priorytetem.

Jezeli rana jest niewielka, Sedziowie powinni
przyznac¢ Zawodnikowi, przyznawania przerwy
na odpoczynek czy przerwy medycznej,
odpowiednig ilo$¢ czasu na opatrzenie rany.
Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.3 (przeredagowany — 2022)

Przez dotkliwe warunki atmosferyczne przed
rozpoczeciem meczu, tuz przed wejsciem na
boisko zawodnik zgtasza, ze ma problem z
oddychaniem spowodowany astmg. Czy w
tym wypadku Sedzia pierwszy powinien
przyznac przerwe regeneracyjng?

Interpretacja:

Zespdt jest uprawniony do skorzystania
z przerwy na odpoczynek, a takze jesli to
potrzebne, takiemu zawodnikowi mozna
przyzna¢ przerwe regeneracyjnqg (jezeli
oficjalnie stwierdzono, ze zawody rozgrywane
sg w dotkliwych warunkach atmosferycznych),
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mimo tego, ze mecz nie zostat jeszcze
rozpoczety (nie zostata wykonana pierwsza
zagrywka).

Sedzia pierwszy w pierwszej kolejnosci
powinien przyznac¢ przerwe na odpoczynek,
a jesli problem nie zostanie rozwigzany, to
dopiero woOwczas powinien zainicjowad
przerwe regeneracyjng.

Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.4 (przeredagowany — 2022)

Podczas przerwy ratunkowej zawodnik
poprosit o przybycie na boisko oficjalnego
personelu medycznego. Czy zawodnik moze
odmowié przyjecia pomocy od osoby
udzielajacej pierwszej pomocy (ratownika
przedmedycznego)?

Interpretacja:

Tak, jezeli Zawodnik prosi o przybycie na
boisko oficjalnego personelu medycznego, to
osoba  udzielajgca  pierwszej pomocy
(ratownik przedmedyczny) nie moze zostac
uznana za taki rodzaj stuzb.

Do Komisarza i Sedziego Gtéwnego nalezy
decyzja o tym jakie stuzby medyczne s3g
uprawnione do wykonywania obowigzkéw
w ramach oficjalnego personelu medycznego.
Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.5 (przeredagowany — 2022)

Czy zawodnik moze po niewielkim urazie
zrezygnowaé z pomocy medycznej, twierdzac,
ze w krotkim czasie wszystko bedzie
w porzadku?

Interpretacja:

Tak, jesli zawodnik potrzebuje niewielkiej
ilosci czasu na powrét do gry, to Sedziowie
powinni na to zezwoli.

Podczas tego czasu Sedzia drugi powinien
uwaznie obserwowacd tego zawodnika.
Sedziowie powinni pamietaé, ze oprécz
skrajnych przypadkéw, w ktérych oficjalny
personel medyczny moze wyrazi¢ sprzeciw
wobec kontynuowania gry, to zawodnik
zawsze podejmuje ostateczng decyzje o tym
czy jest w stanie kontynuowac gre czy nie.
Sedziowie powinni w kazdym przypadku
kontuzji wezwaé na boisko oficjalny personel
medyczny, niezaleznie od tego czy rozpoczeto
jakagkolwiek z Procedur korzystania z pomocy
medycznej.

Przepis 17.1.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.6

Zespdt prosi Komisarza o rozwazenie
przerwania meczu z powodu zapadajgcych
ciemnosci. Komisarz zdecydowat o przerwaniu
meczu. Zostanie on wznowiony od stanu 0:0
nastepnego dnia rano. Jakimi kryteriami

Interpretacja:

Komisarz powinien rozwazy¢ co nastepuje:

1) Dla meczéw rozgrywanych za dnia nie
okredlono najmniejszej lub najwiekszej
wartosci natezenia oswietlenia naturalnego,
ale jako odniesienie mozina stosowad
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powinien kierowac¢ sie Komisarz podczas
podejmowania decyzji o kontynuowaniu lub
przerwaniu meczu?

Zobacz takze: Przypadek 10.13

zasade, ze poziom minimalnego natezenia
Swiatta mierzony na wysokosci 1 m od
powierzchni boiska musi wynosi¢ 1000 lux.

2) Czy istnieje  mozliwo$¢  utrzymania
akceptowalnych dla zawodnikéw
warunkoéw gry przez pozostaty czas meczu?

3) Czy kapitanowie chcg przerwac mecz? Oba
zespoty moga zgodzié sie na
kontynuowanie meczu.

4) Dostepnosc sztucznego oswietlenia w celu
kontynuowania meczu.

5) Harmonogram meczéw nastepnego dnia.

Przepis 1.6

6.3.7

Podczas meczu zawodnik symuluje kontuzje,
tym samym zmusza Sedziego pierwszego do
natychmiastowego przerwania gry, po ktérym
stwierdza, ze jednak nic mu nie jest i moze
kontynuowaé gre. Czy sedzia moze w jakis$
sposdb  przerwaé  takie  niesportowe
zachowanie?

Interpretacja:

Nie. Po przerwaniu gry gwizdkiem z powodu
domniemanej kontuzji zawodnika Sedzia
pierwszy nie ma mozliwosci anulowania swoje;j
decyzji i wymiana musi zosta¢ powtérzona.
Zgodnie z Przepisami sedzia musi przerwac
gwizdkiem gre wtedy, jezeli jest przekonany,
ze zawodnik ulegt powaznej kontuzji lub moga
ulec kontuzji, jezeli gra bedzie kontynuowana.
Gwizdek (jezeli wystgpi w trakcie wymiany)
powoduje przerwanie i powtdrzenie wymiany.
Jesli gwizdek zabrzmi po zakorczeniu
wymiany, to jej wynik pozostaje bez zmian.
Sedzia nie powinien wdawac sie w dyskusje z
zadnym z zawodnikéw na temat prawdziwosci
kontuzji.

Przepis 17.1.1, Wytyczne dla Sedziow

6.3.8

Czy zawodnicy mogg prosi¢ sedzidw
o jakagkolwiek bezposrednia pomoc by
zminimalizowa¢ bdl zwigzany z kontuzjg?

Interpretacja:

Sedziowie odpowiadajg za zapewnienie
zawodnikom bezpiecznych warunkéw gry, to
jednak nie sg oni odpowiedzialni za osobiste
udzielanie pomocy medycznej.

Podstawowym obowigzkiem sedzidéw
w takiej sytuacji jest umozliwienie jak
najszybszego dostepu do pomocy oficjalnego
personelu medycznego (zgodnie z Procedurg
korzystania z pomocy medycznej).

Przepis 17.1.2, 23.2.7

6.3.9
Czy zawodnicy mogg poprosi¢ o pomoc
personelu medycznego podczas trwania

Interpretacja:
Tak. Taka prosba jest zgodna z przepisami
i powinna by¢ jak najszybciej spetniona przez
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przerwy miedzy setami, przerwy dla
odpoczynku lub przerwy technicznej?

obydwdch sedziow. Zawodnik ma prawo
prosi¢ o przybycie oficjalnego personelu
medycznego i skorzystaé z jego pomocy
w obrebie przeznaczonych dla jego druzyny
krzesetek, przez caty czas trwania przerwy
pomiedzy setami (a takie podczas przerw
technicznych badz przerw dla odpoczynku).
Wytyczne dla Sedziow

6.3.10

Jezeli gataz drzewa znajduje sie nad strefg
zagrywki i zostato to wczesniej zaakceptowane
przez Komisarza oraz oficjalna informacja
o tym fakcie zostata przez niego przekazana
podczas odprawy technicznej, to czy
zawodnik popetni bfad, gdy podczas zagrywki
podrzuci pitke tak, ze uderzy ona w te gatgz?

Interpretacja:

Zawodnik nie popetnit btedu. Jezeli Komisarz
zaakceptowat i oficjalnie poinformowat o tych
wyjatkowych warunkach gry, to Sedzia
pierwszy powinien zadecydowac tylko o
powtdrzeniu zagrywki.

Przepis 1.1,8.4.2, 17.2

6.3.11

W secie 1 przy stanie 22:22 po ataku zespotu
B, zawodnik zespotu A niedoktadnie obronit
pitke, ktéra w efekcie tego zagrania poleciata
w kierunku wtasnej strefy zagrywki (blisko linii
korncowej). Drugi z zawodnikéw zespotu A
zaczat gonic pitke, ale zanim do niej dotart, za
wspomniang linig koncowa (tj. po stronie
zespotu A) wpadta przypadkowo inna pitka, na
oczach wszystkich zawodnikdéw i sedziow.

Obaj zawodnicy zespotu B zareagowali na te
wydarzenia — tj. werbalnie i machajgc rekami
w kierunku sedziéw wskazywali, ze w polu gry
znalazfa sie inna pitka, przez co zawahali sie
czy kontynuowad gre, opbzniajac swoje ruchy
i tracac koncentracje. Pozwolito to zespotowi
A tatwo umiescic pitke w boisku zespotu B, a
tym samym wygra¢ wymiane. Tym czasem
zawodnicy zespotu A wrecz odwrotnie, w
catej sytuacji nie kwestionowali faktu
pojawienia sie dodatkowej pitki, utrzymywali
skupienie i kontynuowali gre.

Chociaz obaj sedziowie widzieli dodatkowa
pitke, ktdra znalazta sie na polu gry w trakcie
wymiany, oraz gestykulacje i zawahanie
zawodnikéw zespotu B, to Sedzia pierwszy
przyznat punkt zespotowi A, co doprowadzito
do wyniku 23:22. (Niestety w catym

Interpretacja:

Zgodnie z przepisem 17.2 — jesli w trakcie gry
nastgpi zewnetrzne zdarzenie wptywajgce na
jej przebieg, to gre nalezy przerwac, za$
wymiane powtorzyc.

W tej sytuacji obaj sedziowie widzieli pitke,
ktora wpadta w pole gry i powinni prawidtowo
oceni¢ reakcje zawodnikéw zespotu B
(zwtaszcza ich zawahanie), jednak obaj
sedziowie uznali, ze ta sytuacja nie miafa
wpltywu na przebieg gry.

Przebieg opisywanego incydentu sugeruje, ze
wystgpito zewnetrzne zdarzenie wptywajace
na przebieg gry, a zatem bezposrednie
zastosowanie przepisow prowadzitoby do:
przerwania gry oraz powtdrzenia wymiany.

To uprawniatoby zespét B do zgtoszenia
uzasadnionej prosby o wszczecie Procedury
rozpatrzenia protestu z powodu podejrzenia
btednej interpretacji Przepiséw gry.

Jesli jednak protest opiera sie na ocenie
sedziowskiej, a nie btednej interpretacji lub
nieprawidtowym zastosowaniu przepiséw, to
Sedzia Gtéwny nie moze zaakceptowacd
takiego protestu. Miatoby to powazne
konsekwencje finansowe dla zespotu B —
tj. kare finansowg za odrzucenie protestu,
zgodnie z Handbookiem PZPS (w przypadku
zawodow miedzynarodowych zgodnie




Ksiega Przypadkow do Przepiséw gry w siatkowke plazowg

POLSKA
7P SIATKOWKA

zamieszaniu Sekretarz nie dodat tego punku
i w protokole pozostat wynik 22:22).

Dalsze dziatania spowodowaty 14-minutowe
opdznienie meczu nim gra zostafa
wznowiona.

Czy sedziowie powinni przerwac i powtorzyc

wymiane, czy zespoly majg podstawe do
zgtoszenia protestu?

z Wykazem kar finansowych za niewfasciwe
zachowanie — zasady stosowania).

,Sztuka dobrego sedziowania” wymaga
zdrowego rozsadku. Jesli w tego typu sytuacji
nie ma zadnej reakcji ze strony zespotow,
w szczegblnosci zawodnicy nie zwracajg
uwagi na takie zdarzenia oraz kontynuujg gre,
woéwczas rozwigzanie bedzie wynikaé wtasnie
ze ,,sztuki dobrego sedziowania”.

Wreszcie 14-minutowe opdznienie wynikajgce
ze sporu nt. decyzji sedziéw jest catkowicie
nie do przyjecia w naszym sporcie.

Przepis 16, 17, 17.2, Wytyczne dla Sedziow

6.3.12

W trakcie meczu w turnieju gtéwnym kobiet
Biuro Zawoddéw (w porozumieniu z Delegatem
Technicznym) postanowito przerwac
wszystkie mecze z powodu burzy. Przerwa
w tym meczu trwata okoto 1 godziny.

Wynik w protokole elektronicznym w chwili
przerwania gry w secie 2. wynosit 8:6 na
korzy$¢ zespotu A, ktéry powinien rowniez
wykonywac kolejng zagrywke.

Pod koniec rozgrzewki przed wznowieniem
meczu, gdy Sedzia pierwszy byt juz na
stanowisku, zawodniczki zespotu B zwrdcity
sie najpierw do Sedziego drugiego i Sekretarza,
kwestionujgc prawidtowos¢ wyniku,
a nastepnie w kierunku Delegata, ktéry
siedziat na trybunach blisko boiska,
stwierdzajgc, ze to ich zespdt prowadzit 8:6,
a nie zespdt A. Wygtaszane skargi nie byty
jednak oficjalnym protestem.

Delegat postanowit podejs¢ i poprosié
Sedziego drugiego, aby sprawdzit protokét. Po
chwili Sedzia poinformowat, ze wynik (8:6 dla
zespotu A) jest prawidtowy i jest tego pewien.
Delegat nastepnie powiedziat zespotowi B, ze
musi wznowi¢ gre, co tez uczynity zawodniczki.

Pdzniej Delegat postanowit pobraé¢ nagranie
wideo tego meczu oraz protokdét. Dokonujgc
analizy zauwazyt, ze gdy wynik wynosit 7:6 dla
zespofu A, zawodniczka tej druzyny
zaserwowata w siatke. Oznacza to, ze wynik

Interpretacja:

Sekretarz popetnit wyrazny btad przy
prowadzeniu protokotu elektronicznego,
kiedy zespdét B wygrat wymiane i uzyskat
prawo do zagrywki, po nieudanym serwisie
zawodniczki zespotu A (przy 7:6), z zespotami
zmieniajgcymi  strony  boiska, zgodnie
z przepisami (zmiana stron powinna zostaé
przeprowadzona przy stanie 7:7, a nie 8:6).

Wystgpito takze kilka innych proceduralnych
pomytek, ktdre w rezultacie doprowadzity do
kompromitujgcej  sytuacji z  btednym
wynikiem i niewfasciwym  zespoftem
zagrywajacym przy wznowieniu gry.

Btedne dziatania w tej sytuacji to:

1) Bezposrednio po zmianie stron boiska
Sedzia drugi i Sedzia pierwszy tuz przed lub
ostatecznie zaraz po opuszczeniu boiska,
nie sprawdzili (zgodnie z wymogami) czy
wszystko zostato prawidiowo odnotowane
w protokole elektronicznym (czy wtasciwy
jest wynik oraz zagrywajacy itp.).

Kiedy zespot B zakwestionowat wynik po
tak dtugiej przerwie, spowodowanej przez
warunki atmosferyczne, Delegat powinien
skorzysta¢ z mozliwosci i wstrzymac gre na
kilka minut, aby przeanalizowa¢ oficjalny
materiat wideo oraz méc szybko ustali¢ jaki
jest wtasciwy wynik oraz kto powinien
zagrywad.

2

~

Przepis 17.3.1, 23.2.3
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powinien wynosi¢ 7:7 i zagrywaé powinien
zespo6t B w momencie przerwania gry.

Kontynuujgc analize protokotu, Delegat
stwierdzit, ze sekretarz przez pomytke
przyznat punkt zespotowi A (stad tez pojawit
sie wynik 8:6 dla zespotu A). W tamtym
momencie nikt z oséb znajdujacych sie na
boisku nie zauwazyt tego btedu i wszyscy
opuscili boisko ze wzgledu na przerwe
spowodowang burzg.

Zmiany stron boiska i przerwy miedzy setami

6.4.1
Jezeli w trakcie trwania seta zawodnicy,
sekretarz i sedziowie zauwazyli, ze w

odpowiednim momencie nie zostata wykonana
zmiana stron boiska (nie nastgpita przy
wielokrotnosci 7-miu punktéow w pierwszych
dwodch setach lub 5-ciu punktow w trzecim
secie), to czy wynik nalezy poprawié?

Interpretacja:

Nie, wynik nie powinien zostac skorygowany.
Zespoty powinny zmieni¢ strony najszybciej
jak to mozliwe po zauwazeniu btedu.

Przepis 18.2.2

6.4.2

Co moze zrobi¢ Sedzia 1, jesli w trakcie meczu
wielokrotne prosby realizatora transmisji
telewizyjnej o opdinienie zezwolenia na
wykonanie zagrywki ze wzgledu na trwajaca
w telewizji powtdrke, majg znaczny wptyw na
tempo tego meczu?

Interpretacja:

Wazne jest, aby Sedzia pierwszy w najbardziej
odpowiednim do tego momencie
poinformowat o zaistniatej sytuacji Komisarza
lub Sedziego Gtéwnego.

Obowigzkiem komisji sedziowskiej
prowadzacej mecz  jest wspotpraca
z realizatorem transmisji telewizyjnej i jego
wspotpracownikami, jednakze réwnoczesnie
reprezentujg oni FIVB / PZPS (zawodnikdw,
sedziow, itp.) oraz ducha Przepiséw gry.

Komisarz oraz Sedzia Gtéwny powinni zostaé
poinformowani o wszelkich okolicznosciach,
ktére w ocenie Sedziego sg odstepstwem od
regulaminowych warunkéw gry. Sedzia
pierwszy powinien takze stosownie wyjasnié
zaistniatg sytuacje zawodnikom.

Przepis 16.1.3, Wytyczne dla Sedziow




Ksiega Przypadkow do Przepiséw gry w siatkowke plazowg

Rozdziat VIl. Niewtasciwe zachowanie

Drobne wykroczenia

c‘\) POLSKA
‘g) SIATKOWKA

7.1.1

Czy sedzia poprzez upomnienie ustne i
pokazanie i6ttej kartki zawodnikowi z
druzyny, tak naprawde ostrzega obydwdch
zawodnikéw (caty zespot)?

Zobacz takze: Przypadek 10.14

Interpretacja:

Tak. Sedzia pierwszy ma prawo ustnie
upomnieé¢ zawodnikéw wtedy, gdy popetnig
drobne wykroczenie.

Sedzia sygnalizuje, ze zawodnik zachowuje sie
na poziomie umozliwiajgcym zastosowanie
sankcji w meczu, gdy nakfada na cztonkéw
zespotu formalne upomnienie poprzez
pokazanie zéfttej kartki. Jest ona jednakze
pokazana odpowiedniemu zawodnikowi.
Przepis 20.1, 20.2, Wytyczne dla Sedziow

7.1.2

lle upomnien i kar wynikajacych z drobnych
wykroczen moze podczas meczu otrzymac
zespot/zawodnik?

Zobacz takze: Przypadek 10.15

Interpretacja:

Tylko jedno formalne upomnienie (zétta
kartka) w trakcie meczu moze by¢é
zastosowane wobec danego zespotu.

Kazde kolejne drobne wykroczenie popetnione
w trakcie meczu przez ktéregokolwiek
zawodnika tego zespotu bedzie sankcjonowane
karg za niewtasciwe zachowanie
(maksymalnie 2 kary na set dla zawodnika).
Przepis 20.1, Wytyczne dla Sedziow

Niewfasciwe zachowanie podlegajgce sankcjom

7.2.1

Zawodnik celowo wykopat pitke poza pole
gry. Sedzia ukarat go za to czerwong kartka.
Czy byto to prawidtowe zachowanie sedziego?
Zobacz takze: Przypadek 10.16

Interpretacja:

Tak. Sedzia postgpit prawidtowo sankcjonujac
zawodnika za zachowanie grubianskie,
poniewaz jego czyn byt umysiny i powazny.
Przepis 20.2.1, 20.3.1

7.2.2

lle kar za grubianskie zachowanie (czerwonych
kartek) moze otrzymac¢ zawodnik w trakcie
jednego seta?

Zobacz takze: Przypadek 10.17

Interpretacja:

Dwie. Za trzecie zachowanie grubianskie tego
samego zawodnika w tym samym secie
zostanie on wykluczony.

Przepis 20.3.1

7.2.3

Co stanie sie, jezeli zawodnik pociggnie za
siatke tak mocno, ze ztamie stupek, do
ktorego jest przymocowana?

Zobacz takze: Przypadek 10.18

Interpretacja:

Zostanie on ukarany karg za zachowanie
grubianskie zaraz po incydencie oraz karg
finansowg natozong na niego po meczu
zgodnie z Handbookiem PZPS (w przypadku
zawoddéw miedzynarodowych z Wykazem kar
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finansowych za niewtfasciwe zachowanie —
zasady stosowania).

Mecz powinien zosta¢ wznowiony na innym
boisku, z zachowaniem tego samego wyniku,
przy czym, jesli wobec zawodnika zostata
zastosowana kara za zachowanie grubianskie,
to zespdt przeciwny otrzyma punkt i prawo do
wykonywania zagrywki.

Przepis 20.2.1,20.3.1, Wytyczne dla Sedziow

7.2.4
Jak powinien zachowad sie Sedzia drugi, jezeli
pomiedzy  setami ustyszy  obrazliwy

komentarz na temat Sedziego pierwszego?

Interpretacja:
Po pierwsze Sedzia drugi w przerwie
pomiedzy setami powinien powiadomié

Sedziego pierwszego o catym zajsciu.

Sedzia pierwszy, zgodnie dokonang przez
siebie oceng, powinien upomnieé lub ukaraé
zawodnika. Tym samym Sedzia musi
doktadnie przeanalizowa¢ okolicznosci catego
zajscia, oceni¢  skale niewtasciwego
zachowania i natozy¢ odpowiednig sankcje.

Poniewaz przewinienie miatlo miejsce
pomiedzy setami, musi zosta¢ rozpatrzone
przed rozpoczeciem nastepnego seta.

Zasada ta ma rowniez zastosowanie do
sankcjonowania niesportowego zachowania
przed rozpoczeciem spotkania, gdzie sankcja
naktadana jest przed wykonaniem pierwszej
zagrywki w meczu.

Przepis 20.1, 20.1, 20.4

7.2.5
Jak powinno wygladac¢ ukaranie zawodnika za
niewtasciwie zachowanie pomiedzy setami?

Zobacz takze: Przypadek 10.19

Interpretacja:

Sedzia pierwszy powinien natozy¢ kare przed
rozpoczeciem nastepnego seta. Po pokazaniu
odpowiedniemu zawodnikowi czerwonej
kartki, Sedzia powinien wskaza¢ sygnalizacjg
zespot zagrywajacy.

Jezeli zespdt, ktéry zostat ukarany miat
zagrywaé, to prawo do zagrywki otrzymuja
przeciwnicy i muszg oni wykonac rotacje.
Jezeli zespdt, ktoéry zostat ukarany miat
przyjmowaé zagrywke, to przeciwnicy
otrzymujg 1 punkt i zachowujg oni kolejnos¢
zagrywki.

Przepis 20.3.1,
protokotowania

20.4, Instrukcja
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7.2.6

Jezeli zawodnik nie zgadza sie z decyzja
Sedziego pierwszego i na dowdd tego w ztosci
rozdziera swdj strdj sportowy, to czy Sedzia
pierwszy powinien potraktowa¢ to jako
niewtasciwe zachowanie czy opdznianie gry?

Zobacz takzie: Przypadek 10.20

Interpretacja:

Sedzia powinien traktowac takie zachowanie
jako zachowanie grubianskie. Rozdzieranie
koszulki przez zawodnika podlega pod zasady
dot. uszkodzenia  wyposazenia  jako
,hiszczenie stroju meczowego”, za ktdre
zawodnicy powinni by¢ karani czerwong
kartka. Zawodnik moze otrzymac co najwyzej
2 czerwone kartki w tym samym secie.
Przepis 20.3.1

7.2.7

Po tym jak Sedzia pierwszy zakonczyt mecz,
zawodnik zdenerwowat sie i zerwat panele
ochronne (ostone) oraz tabliczke z numerem
boiska z podestu sedziowskiego. Czy takie
zachowanie pomimo tego, ze wystgpito juz po
zakonczeniu meczu, powinno zostaé w
jakikolwiek sposdb odnotowane w protokole?
Zobacz takze: Przypadek 10.21

Interpretacja:

Tak. Sedzia powinien opisaé¢ taki rodzaj
zachowania z tytu protokotu w rubryce
Uwagi.

Przepis 20.4, Wytyczne dla Sedziow

7.2.8

Trener znajdujgcy sie poza polem gry, podczas
meczu nagminnie za pomocg stéw i gestow
krytykuje decyzje sedziéw. Co powinni zrobic
sedziowie?

Interpretacja:

Sedziowie nie mogg bezposrednio ukaraé
trenera za jego niewtasciwe zachowanie,
poniewaz nie jest on uczestnikiem meczu.
Jezeli Trener posiada oficjalng akredytacje na
zawody, to Sedziowie mogg poinformowacé o
jego zachowaniu Komisarza lub Sedziego
Gtéwnego, ktéry zdecyduje czy Trener
powinien straci¢ swojg akredytacje na
pozostatg cze$é turnieju.

Przepis 4.1.1, 4.1.4, Wytyczne dla Sedziow

7.2.9

Sedzia pierwszy podjat decyzje konczaca
Procedure sprawdzenia miejsca upadku pitki.
Zawodnik nie pogodzit sie z tg decyzjg, udat
sie po swdj aparat fotograficzny i zrobit
zdjecie $ladu po upadku pitki. Po meczu
zawodnik ten udat sie do Sedziego Gtéwnego
i usitowat pokaza¢ mu zdjecie, twierdzac, ze
Sedzia pierwszy podjat btedng decyzje. Jak
powinien zachowac sie w tej sytuacji Sedzia
Gtéwny? Jak powinien zachowac sie Sedzia
pierwszy w trakcie meczu?

Interpretacja:
Zgodnie z przepisem 20.2.1 Sedzia pierwszy
powinien ukara¢ zawodnika sankcjg za

grubianskie zachowanie.

Wszyscy przedstawiciele PZPS (FIVB) powinni
odmowié obejrzenia jakiegokolwiek zdjecia
pochodzacego z nieautoryzowanego Zrddta,
poniewaz nie ma dowodu na to, ze zdjecie
przedstawia rozpatrywany podczas tego
meczu przypadek.

Przepis 19.1.2, 19.1.3, 20.2.1
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7.2.10

Jezeli po przerwie technicznej zawodnikowi
z zespotu gotowego do wykonania zagrywki
z powodu jego niewtasciwego zachowania
podczas ostatniej wymiany przed przerwg
techniczng pokazano czerwong kartka, to czy
jego zespot powinien w tym momencie stracic¢
prawo do wykonania zagrywki?

Interpretacja:

Tak. Sedzia pierwszy powinien zawsze, po
pokazaniu zawodnikowi czerwonej kartki,
przyzna¢ prawo do wykonywania zagrywki i
punkt zespotowi przeciwnemu.

Przepis 20.2.1, 20.3.1

Rozdziat VIIl. Sedziowie

Komisja sedziowska i procedury

8.1.1

Sedzia pierwszy odgwizdat ostatnig pitke
W meczu, uznajac j3 za autowa. Kapitan
przegranego zespotu poprosit Sedziego
pierwszego o skonsultowanie swojej decyzji
z Sedziami Liniowymi, poniewaz pokazywali
oni, ze pitka dotkneta bloku. Sedzia odrzucit te
prosbe, ttumaczac, ze jego decyzja jest
ostateczna. Czy kapitan moze wnies¢ protest
odnosnie tej wymiany?

Interpretacja:

Wspdipraca z catg obsadg sedziowskag jest
bardzo wazna podczas sedziowania, wiec
niestosowanie jej stanowi powazny problem
w technice sedziowania Sedziego pierwszego.
Jednak protest ten nie zostanie rozpatrzony
(w mysl przepisu 22.2.1 méwigcego o tym, ze
w trakcie meczu decyzje Sedziego pierwszego
sg ostateczne).

Przepis 21.2, Wytyczne dla Sedziow

8.1.2

Podczas meczu ¢éwiercfinatowego na boisku
centralnym, przy wyniku 1:0 dla zespotu A
w secie 3, zespot A wygrat nastepng wymiane.
Sekretarz dodat jeden punkt dla zespotu A
w protokole elektronicznym prowadzonym
na tablecie. Jednakze ze wzgledu na powolna
reakcje urzadzenia, poczatkowo tablet nie
pokazywat przyznanego punktu dla zespotu A
i po chwili Sekretarz, ktéry uznat, ze punkt nie
zostat dodany, ponownie nacisnat przycisk, by
doda¢ punkt dla zespotu A. Po kilku
sekundach na tablecie oraz elektronicznej
tablicy potgczonej z tabletem (wyswietlaczu
Litescore) wyswietlit sie wynik 3:0 dla zespotu
A.

Pomimo sugestii kolegdw, sekretarz nalegat
i wskazywat, ze rezultat 3:0 jest prawidtowym
wynikiem. Zespdt A ostatecznie wygrat
trzeciego seta 15:12. Jakis czas po podpisaniu
protokotu btad 6w  zostat jednak

Interpretacja:

Napiete harmonogramy turniejow siatkowki
plazowej sprawiajg, ze istotne jest, aby
wszystkie problemy z punktacjg i protesty
byty rozwigzywane niezwtocznie. Poniewaz
protokdt zostat juz podpisany przez obu
kapitanow, bez zgtaszania protestu, co stanowi
potwierdzenie wyniku, nie mozna juz nic
zrobi¢ w zakresie weryfikacji takiego btedu.

Przynajmniej PIECIU cztonkéw  komisji
sedziowskiej mogto i powinno zidentyfikowac
tego rodzaju btad w wyniku oraz powinno
podja¢ stanowcze dziatania, aby go poprawié
przed rozpoczeciem kolejnej wymiany.

1) Sekretarz powinien by¢ bardzo czujny oraz
znac wynik, zanim dokona jego zmiany (tj.
1:0), oraz wiedzieé jaki powinien by¢ stan
punktacji po dodaniu punktu (w tym
przypadku 2:0).

2) Asystent sekretarza (ktory prowadzit
tradycyjny protokdt w wersji papierowej
i sugerowat wtasciwy wynik) powinien by¢
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potwierdzony. Jak mozna zapobiec btedowi w
punktacji (wyniku)? Co mozna zrobié
w zakresie weryfikacji wyniku meczu?

bardziej stanowczy i winien zaproponowac
przywotanie Sedziego drugiego, by omoéwic
i wyjasni¢ problem przed wznowieniem gry
(rozpoczeciem kolejnej wymiany).

3) Sedzia rezerwowy, ktéry prowadzit
rezerwowy protokot elektroniczny na
dodatkowym tablecie, powinien
poinformowac Delegata Sedziowskiego juz
podczas Seta 1., ze wystgpity problemy
z technologia i ze komisja sedziowska
nie byta w stanie zapewni¢ prawidtowosci
wyniku podczas meczu.

4) Obaj Sedziowie powinni sprawdza¢ wynik
po kazdej wymianie, aby upewnic sie, ze
zmienia sie on tylko o jeden punkt po
kazdej wymianie, a wynik jest prawidtowy
na wyswietlaczu Litescore oraz na duzych
tablicach wynikéw.

Lepsza i doktadniejsza praca zespotowa, przy

jednoczesnym poszanowaniu indywidualnych

obowigzkéw oraz pewnym i precyzyjnym
wypowiadaniu sie, zapewnitaby, ze tego typu
btedy by nie wystgpity.

Sedzia challenge i Operator Tablicy wynikow,
ktorzy uczestniczyli w tym meczu, réwniez
mogli odegrac role w rozwigzaniu problemu z
btednym wynikiem, jednak to na pieciu
osobach wymienionych powyzej spoczywat
gtéwny obowigzek zapewnienia poprawnosci
wyniku przed rozpoczeciem kolejnej wymiany.

Nawet w przypadku, gdy komisja sedziowska
nie jest tak liczna jak na tym meczu (np. jak na
meczach na boiskach bocznych), Sedzia
pierwszy i Sedzia drugi muszg sprawdzaé
wynik po kazdej wymianie, aby
zminimalizowaé ryzyko wystgpienia tego
rodzaju btedu w wyniku.

Przepis 6.1.3, 21.1, 23.2.3, 26.2.2.1, 27.2.2.1,

27.2.2.2, 27.2.2.4, 27.2.2.6, Wytyczne dla
sedziow, Procedura rozpatrzenia protestu

Sedzia pierwszy

8.2.1
Obydwaj zawodnicy danego zespotu przeszli
pod siatkg aby zakwestionowaé decyzje

Interpretacja:
Tak! Wobec kazdego zawodnika, ktéry wkroczy
na pole gry po stronie przeciwnika, aby
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Sedziego Liniowego. Czy kazdy z nich

powinien otrzymac czerwong kartke?

zakwestionowaé ocene miejsca upadku pitki,
nalezy zastosowaé sankcje za zachowanie
grubianskie.

Przepis 22.3.1.1, 22.3.2.2, Wytyczne dla
Sedziow

8.2.2

Sedzia pierwszy przerwat mecz powodujac
tym jego opdznienie, poniewaz zepsut mu sie
gwizdek a nie miat zapasowego. Jak Sedzia
pierwszy powinien zapobiec takiej sytuac;ji?

Interpretacja:

Sedzia przez caty czas powinien miec przy
sobie kompletne wyposazenie sedziowskie
sktadajace sie z kartek, monety do losowania
i gwizdkow. Sedzia nie moze zaktadaé, ze
rzeczy, ktorych uzywa, nigdy sie nie zepsujg i
powinien by¢ zawsze przygotowany na taka
ewentualnosé.

Przepis 22.3, Wytyczne dla Sedziow

8.2.3

Podawacz pitek ztapat pitke w polu gry, zanim
zawodnik mogacy jg zagraé, zdazyt ja odbic.
Czy Sedzia pierwszy powinien powtdrzyc¢
wymiane?

Zobacz takze: Przypadek 9.18

Interpretacja:

Tak, Sedzia pierwszy powinien powtdrzyc
wymiane. W tym przypadku nalezy uznaé, ze
to podawacz pitek zainicjowat kontakt z pitka.
Sedziowie, ekipa telewizyjna oraz obsada
i personel pomocniczy znajdujacy sie w wolnej
strefie pola gry nie powodujg zewnetrznych
zdarzen wptywajacych na gre, dopdki nie
zainicjujg kontaktu (lub proby kontaktu)
z ktorymkolwiek z zawodnikéw lub pitka.
Sedziowie majgcy kontakt z pitkg w ich
naturalnych warunkach pracy nie stwarzajg
zewnetrznych zdarzen wptywajacych na gre.
Przepis 17.2, Wytyczne dla Sedziow

Sedzia drugi

8.3.1

Pitka dotyka piasku a Sedzia pierwszy nie jest
w stanie tego dostrzec. Jak powinien
zachowac sie Sedzia drugi, ktory widzi te
sytuacje?

Interpretacja:

Sedzia drugi powinien niezwtocznie zakoriczy¢
wymiane gwizdkiem w momencie kontaktu
pitki z piaskiem.

Przepis 23.3.2.5

8.3.2

Pitka po zagrywce delikatnie dotyka goérnej
tasmy po stronie Sedziego drugiego. Czy jest on
upowazniony do odgwizdania takiego zagrania?

Interpretacja:

Nie. Dotkniecie gérnej tasmy przez pitke przy
zagrywce nie jest btedem.

Przepis 12.6.2.1, 23.3

8.3.3

W momencie zagrywki zespotu przeciwnego
Sedzia drugi rozmawia z zespofem
przyjmujgcym. Pomimo tego, ze Sedzia

Interpretacja:
Sedzia pierwszy nie moze dac¢ sygnatu na
wykonanie zagrywki bez upewnienia sie, ze
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pierwszy dat sygnat na wykonanie zagrywki,
zawodnik zagrywajacy zatrzymuje sie i czeka
dopoki druzyna przyjmujgca nie bedzie
wyraznie gotowa do gry.

Jak Sedzia drugi mogt zapobiec takiemu
zdarzeniu?

zespot odbierajgcy jest gotowy do przyjecia
pitki.

Sedzia drugi musi przekazywac¢ Sedziemu
pierwszemu takie wazne informacje jak to, ze
nie jest on gotowy lub ze zespdt przyjmujacy
nie jest gotowy, poniewaz mogg one wptyngé
na decyzje czy zezwoli¢ na wykonanie
zagrywki czy nie.

W ten sposéb Sedzia pierwszy podejmuje
decyzje na podstawie wszystkich dostepnych
informacji. Na tym polega wtasnie wspétpraca
sedziow.

Przepis 12.3, 21.2

8.34

Zawodnik zagrywa spoza strefy zagrywki
(umownego przedtuzenia linii  bocznej)
i Sedzia drugi gwizdze i sygnalizuje ten btad.

Czy jest to dziatanie prawidtowe?

Interpretacja:
Nie. Sedzia drugi zadecydowat o bfedzie
bedgcym poza jego uprawnieniami.

Przepis 23.3, Wytyczne dla Sedziow

8.3.5

Zawodnik starat sie odbi¢ pitke, ktoéra
przekroczyta catkowicie pionowg ptaszczyzne
siatki w przestrzeni dolnej pod siatka.

Kto powinien odgwizdac ten btad?

Interpretacja:

Zgodnie z przepisem 23.3.2.6 do odgwizdania
tego btedu uprawniony jest Sedzia drugi.
Zatem, Sedzia pierwszy powinien poczekac az
Sedzia drugi zasygnalizuje rodzaj btedu
i zawodnika, ktéory go popetnit, jezeli to
konieczne, a nastepnie wskazac zespot, ktory
bedzie zagrywat.

Przepis 23.3.2.6

Sekretarz i Asystent Sekretarza

8.4.1

Zawodnik nr 1 wykonat zagrywke, a jego
Zespdt zdobyt punkt. Po krotkiej dyskusji
Sekretarz poinformowat Sedziego drugiego,
ze poprzednig zagrywke powinien wykonywac
Zawodnik nr 2. Jak Sedziowie powinni
prawidtowo rozwigza¢ te sytuacje?

Zobacz takze: Przypadek 10.22

Interpretacja:

Zespdt zagrywajacy powinien zachowac
zdobyte punkty, ale gre zagrywka powinien
wznowi¢ Zawodnik nr 2.

Moze zachodzi¢ koniecznos¢ naniesienia
poprawek w protokole, zeby wznowi¢ mecz.

Jezeli wykazano, ze zagrywat nieprawidtowy
zawodnik, to Zespot moze zosta¢ ukarany
przyznaniem punktu i zagrywki przeciwnikowi
tylko wtedy, kiedy Sekretarz lub jeden
z Sedzidow przed wykonaniem tej zagrywki
prawidtowo poinformowat zawodnika, ze do
zagrywki przygotowuje sie niewtasciwy
zawodnik. W tej sytuacji to Sekretarz
i Asystent Sekretarza popetnili btad
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wykonujgc swoje obowigzki, nie wskazujac
przed wykonaniem zagrywki, ze szykuje sie do
niej nieprawidtowy zawodnik.

Sedzia drugi w zadnym wypadku nie powinien
przerwa¢ wymiany, jesli Sekretarz podczas
trwania wymiany zauwazy, ze zagrywka

zostata wykonania przez niewtasciwego
zawodnika.
Przepis 12.2.1, 12.2.2, 12.3, 12.6.1.1,
26.2.2.2,27.2.2.1, 27.2.2.2

8.4.2 Interpretacja:

Czy Kapitanowi zespotu wolno zapytac sie|Sekretarz nie powinien udzieli¢ takiej

Sekretarza o liczbe przerw wykorzystanych
przez Zespot przeciwny?

Zobacz takze: Przypadek 10.23

informacji oraz powinien powiadomic¢ o tej
prosbie Sedziego drugiego.

Kapitan zespotu moze zapytac sie o liczbe
przerw wykorzystanych przez wtasny Zespot,
ale nie moze nagminnie powtarzac tej prosby
opdbzniajac gre.

Przepis 15.1, 16.1, 26.2

Sedziowie Liniowi

8.5.1

Jezeli jeden Sedzia Liniowy pokazat aut, zas
drugi pitke dotkniety, to ktérg sygnalizacje
powinien wykorzystac Sedzia 1?

Interpretacja:
Sedzia pierwszy powinien zaakceptowac
sygnalizacje obu  Sedzidw  Liniowych,

niezaleznie od ich pozycji na boisku,
a nastepnie podjgé ostateczng decyzje
bazujac na ich sygnalizacji.

Przepis 26.2.1.1, 26.2.1.8, Wytyczne dla
Sedziow

8.5.2

Jesli Sedzia Liniowy zasygnalizowat btfad
przekroczenia linii  przy  wykonywaniu
zagrywki, ale obaj Sedziowie nie zauwazyli
tego podczas trwania wymiany, to czy Kapitan
zespotlu moze poprosi¢, aby Sedzia
skonsultowat sie z Sedzig Linowym po
zakoniczeniu wymiany?

Interpretacja:

Tak, Sedzia powinien poprosié, aby Sedzia
Liniowy powtdrzyt swojg sygnalizacje.
Dodatkowo jest takze akceptowalne, zeby
Sedzia porozmawiat na temat tej decyzji z
Sedzig Liniowym i poprosit go, by wykonywat
sygnalizacje przez nieco dtuzszy czas.

Przepis 21.2, 26.2.1.3, 26.2.1.5, 26.2.2

Oficjalna sygnalizacja

8.6.1
Podczas zagrywki Zawodnik podtozyt noge
pod linie koncowa. Sedzia Liniowy

zasygnalizowat ten btad. Jakiej sygnalizacji

Interpretacja:
Sedzia powinien uzy¢ sygnalizacji nr 22,
wskazujgc na odpowiednia linie.
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powinien uzy¢ Sedzia, aby wskaza¢ rodzaj
popetnionego btedu?

Sedzia musi wykonaé te sygnalizacje, aby
wyraznie pokazaé¢ lub wyjasni¢ charakter
popetnionego btedu.

Przepis 12.4.3, Sygnalizacja 22

8.6.2

Jak wyglada prawidtowa kolejno$¢ wykonania
sygnalizacji, po tym jak Sedzia drugi odgwizdat
btad dotkniecia siatki?

Interpretacja:

Po odgwizdaniu btedu Sedzia drugi powinien
najpierw pokazac rodzaj popetnionego btedu,
nastepnie wskaza¢ Zawodnika, ktéry popetnit
btad (jesli to konieczne) oraz poczekaé az
Sedzia pierwszy wskaze zespdt zagrywajacy
i powtdrzy¢ za nim te sygnalizacje.

Przepis 21.2.3.2, 21.2.3.3

8.6.3
Jezeli pitka po zagrywce uderzyta w
zawodnika zespotu zagrywajacego, jakiej

sygnalizacji powinien uzy¢ Sedzia 1?

Interpretacja:

Sedzia pierwszy powinien wskaza¢ zespot
zagrywajacy (sygnalizacja nr 2), a nastepnie
pokazac¢ sygnalizacje nr 19 ,pitka z zagrywki
dotyka siatki pomiedzy antenkami i nie
przekracza pionowej ptaszczyzny siatki”.
Przepis 12.6.2.1.2.2, Sygnalizacjanr 2i 19

Rozdziat IX. Przypadki szczegdlne

9.1

Po wygladajacej na skuteczng zagrywce, ktéra
skonczytaby mecz, Sedzia pierwszy uznaf, ze
pitka byta jednak autowa. Czy w tej sytuacji
Kapitan zespotu zagrywajgcego moze zgtosié
protest?

Interpretacja:

Sedzia pierwszy musi ustali¢, czy zadanie
Kapitana jest prawidiowe, uwzgledniajgc
kryteria oceny zasadnosci rozpoczecia
Procedury rozpatrzenia protestu. W tej sytuacji
Sedzia pierwszy  powinien odmowic
rozpoczecia Procedury rozpatrzenia protestu,
poniewaz decyzja czy pitka byta w boisku, czy
autowa, jest oceng rozstrzygajgcg, a jako taka
nie moze podlegac oprotestowaniu.

Przepis 5.1.2.1, 22.2.1, Wytyczne dla Sedziow

9.2

Jeden z Zespotdw narzuca szybki charakter
gry, przeciwny Zespot stara sie zwolni¢ tempo
ze wzgledu na panujacy upat. Jakie dziatanie
powinien podja¢ Sedzia pierwszy?

Interpretacja:

Sedziowie powinni dofozy¢ wszelkich staran,
zeby utrzymac rowne tempo meczu.
Dodatkowo Sedziowie muszg postepowac w
sposob, dzieki ktéremu bedg postrzegani jako
bezstronni i sprawiedliwi w kontrolowaniu
tempa gry, nie faworyzujac zadnego zespotu,
ale stosujgc sankcje za opdznianie gry, jesli
jest to wskazane.

Przepis 16.1.3, Wytyczne dla Sedziow
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9.3

Podczas meczu zawodnik Zespotu A w pogoni
za pitkg wykonat spektakularny pad bronigc
pitke, a nastepnie przewrdcit sie uderzajac o
baner reklamowy. Nadzwyczajny wysitek
i obrona zawodnika, wzbudzita olbrzymie
brawa publicznosci.  Jednak  kontakt
zawodnika z pitkg byt nieco wydtuzony
i Sedzia pierwszy przerwat gwizdkiem
wymiane uznajac, ze pitka byta rzucona.

Czy Sedzia postgpit prawidtowo?

Interpretacja:

Sedziowie powinni pamieta¢, ze nie s3
osobami, ktérych praca polega wytgcznie na
kierowaniu grg w zgodzie z Przepisami Gry,
lecz przez swoje decyzje wyznaczajg i pozwalajg
promowac Siatkéwke Plazowa jako sport.
Budowanie spektakularnego widowiska jest
istotnym czynnikiem promujagcym kazda
dyscypline sportu.

Sedzia musi utrzymywaé rdwnowage miedzy
trzymaniem sie sztywnych technicznych
wymagan dotyczacych gry, a promocyjnymi,
kulturalnymi i spotecznymi walorami sportu.
Sedzia koniecznie musi pozwoli¢ by uwydatnic
takie spektakularne zagranie kosztem jego
technicznej poprawnosci.

Przepis: Filozofia przepisow i sedziowania,
Wytyczne dla Sedziow

9.4

Co powinni zrobi¢ Sedziowie, jezeli Zawodnik
nie zgadza sie ze wskazanym przez Sekretarza
i Sedzibw numerem Zawodnika, ktory
powinien zagrywac?

Zobacz takze: Przypadek 10.24

Interpretacja:

W protokole znajduja sie 4 pola oznaczone nr
od | do IV (1 — 4), ktére odpowiadaja
kolejnosci wykonywania zagrywki. Numer
zawodnika jest zapisany obok kazdego z tych
pol. Zespdt, ktory wykonuje pierwszg zagrywke
w secie ma przypisane pola ,I” i ,Ill”, a Zespot
przeciwny II” i ,IV”. Sekretarz dokonuje
zapiséw zgodnie z okreslong w ten sposéb
kolejnoscia, niezaleznie od tego, ktéry z
zespotow  wykonuje  zagrywke - A
(zaczynajacy mecz po lewej stronie) czy B
(zaczynajacy mecz po stronie prawej).

Bardzo wazne jest, aby Sedzia drugi sprawdzit
czy pierwsza zagrywka w secie (meczu)
zostata zapisana w polu ,1”, co zapewni juz na
poczatku prawidfowe oznaczenie kolejnosci
zagrywajacych.

Przepis 7.6, Instrukcja protokofowania

9.5
Zawodnikowi atakujgcemu spadfa z gtowy
czapka i dotkneta siatki. Czy jest to btad?

Interpretacja:

Nie. Jedynie tak dtugo, jak czapka ma kontakt
fizyczny z zawodnikiem, wéwczas jako czesc
ubioru zawodnika traktowana jest jak czes¢
jego ciata (ktdéra nie moze dotkngc siatki).
Zasada ta odnosi sie réwniez do okularéw,
zegarka, bizuterii czy innego wyposazenia lub
akcesoriéw, ktdre posiada zawodnik.

Przepis 11.3.1, Wytyczne dla Sedziow
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9.6

Czy dozwolonym jest, by Kapitan zgtosit po
zakoriczeniu meczu protest, mimo iz podczas
meczu zaden protest nie zostat zgtoszony?

Interpretacja:

Taki protest nie powinien zostaé przyjety,
poniewaz bezposrednio po spornym zdarzeniu,
protest nie zostat formalnie zgtoszony (np. zeby
podjac Procedure rozpatrzenia protestu).
Protest musi zosta¢ zgtoszony w momencie
wystgpienia spornej sytuacji. Wowczas moze
on zosta¢ poddany Procedurze rozpatrzenia
protestu i rozpatrzony niezwtocznie przez
Sedziego Gtéwnego (na Poziomie 1) lub przez
Komisje Odwotawczg (na Poziomie 2) po
zakonczeniu meczu, zaleznie od okolicznosci.
Przepis 5.1.2.1, Woytyczne dla Sedziow,
Procedura rozpatrzenia protestu

9.7
Po zakonczeniu meczu Sedzia przyznat sie

Delegatowi Sedziowskiemu, Zze podczas
meczu kilkukrotnie nieprawidtowo
zinterpretowat przepisy. Zespoét zgtaszat

protest wobec tych decyzji w trakcie oraz po
zakoniczeniu meczu.
Co w tej sytuacji powinien zrobié Delegat?

Interpretacja:
Sytuacja ta prowadzi do bardzo trudnej
decyzji. Delegat Techniczny powinien

zaakceptowadé protest zespotu, przeprowadzic¢

Procedure rozpatrzenia protestu (Poziom 2)

oraz rozwazy¢ mozliwos¢ powtdrzenia meczu

od odpowiedniego momentu, jesli wystapity
wszystkie opisane ponizej zdarzenia:

1) w spornym momencie zesp6t zaprotestowat,
tj. prawidtowo formalnie wyrazit Sedziemu
pierwszemu chec zgtoszenia protestu,

2) protest zostat prawidtowo potwierdzony
jako Protest na Poziomie 2 w ciggu 20 minut
od zakoriczenia meczu i zostat podpisany
przez Kapitana zainteresowanego zespotu,

3) protest spetnia kryteria dot. rozpatrzenia
protestu (btedna interpretacja, itp.),

4)Sedzia pierwszy lub inny z sedzidw
potwierdza, ze wystgpita btedna interpretacja
przepisdw (tj. ze protest jest zasadny),

5) przedmiot protestu miat wptyw na wynik
meczu.

Przepis 5.1.2.1, 5.1.3.2, Woytyczne dla

Sedziow, Procedura rozpatrzenia protestu

9.8

Jezeli Kapitan zespotu celowo zgtasza prosbe
o przerwe na odpoczynek w ostatniej chwili —
tuz przed gwizdkiem Sedziego pierwszego na
zagrywke lub réwno z nim, to czy Sedzia drugi
powinien gwizdkiem przyznac te przerwe?

Interpretacja:

Nie, sedziowie nie powinni przyznac przerwy,
nawet jezeli prosba o nig zostata zgtoszona
tuz przed sygnatem na zagrywke.

Wzajemna koordynacja gwizdkow
odpowiednich sedzidw wyznacza czas,
w ktorym prosba zespotu moze zostac
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zaakceptowana. Jako Zze Sedzia pierwszy
zezwolit na wykonanie zagrywki, prosbha o
przerwe na odpoczynek nie powinna zostac
przyjeta.

Obowigzkiem Kapitana jest zgtoszenie prosby
0 przerwe na tyle wczesnie, aby sedzia moégt
ja przyznac przed zezwoleniem na wykonanie

zagrywki.
Przepis 15.5.1
9.9 Interpretacja:
Zawodnicy zespotdw widzgc na tablicy|Zespoty powinny zosta¢ szybko poproszone o

wynikow rezultat 2:3 (Set 3) zmienili strony
boiska. Jednak Sekretarz zauwazyt szybko, ze
wynik na tablicy jest nieprawidtowy i jest
dopiero 2:2, a zatem zmiana stron nie
powinna mie¢ miejsca. Jak Sedziowie powinni
postgpi¢ w tej sytuacji?

Zobacz takze: Przypadek 10.26

powrét na poprzednio zajmowane strony
boiska. Mecz nalezy wznowi¢ z poprawnym
wynikiem, ktéry znajduje sie w protokole.

Przepis 18.2.1, 18.2.2

9.10

Jezeli Sedzia btednie przyznat punkt jednemu
z Zespotdw, wobec czego Zespdt przeciwny
poprosit o przerwe na odpoczynek zanim
Sedziowie zmienili swojg decyzje, to czy owa
przerwa pozostanie uznana jako
wykorzystana?

Zobacz takze: Przypadek 10.27

Interpretacja:

Nie, gdyz decyzja Sedziego (na podstawie
ktérej zostata zgtoszona prosba o przerwe)
zostata zmieniona, zesp6t moze odwotac
swojg prosbe o przerwe. Mimo, ze prosba o
przerwe zostata zgtoszona w prawidtowy
sposdb, to jednak powinna zosta¢ anulowana,
a zespoty poproszone o powrdét na boisko.
Przepis 22.2.1

9.11
Kto jest odpowiedzialny za nadzorowanie
pracy podawaczy pitek?

Interpretacja:

Kontrolowanie pracy podawaczy pitek nalezy
przede wszystkim do obowigzkéw Sedziego
pierwszego.

Przepis 3.3, 22.2.2, Wytyczne dla Sedziow

9.12

Czy Delegat Techniczny (Komisarz) moze
uniewaznic sankcje za niewtasciwe
zachowanie naftozong przez Sedziego
pierwszego?

Interpretacja:

Nie, nie nalezy to ani do kompetencji, ani
zadan Delegata Technicznego (Komisarza).
Przepis 20.1, 20.3.1, 22.2.1, Wytyczne dla
Sedziow

9.13

Jezeli sedzia zauwazy zawodnika wchodzgcego
do pomieszczenia przeznaczonego dla
sedziéw i narzekajgcego poziom sedziowania
we wczesniejszym meczu, to czy sedzia
w nastepnym meczu, w ktédrym uczestniczy

Interpretacja:

Nie. Przez caty czas: przed, w trakcie i po
meczu sedzia musi zachowywaé sie w sposéb
profesjonalny. Odpowiedni sedziowie powinni
zgtosi¢ zachowanie zawodnika do Delegata
Technicznego i Sedziowskiego (Sedziego
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ten Zawodnik moze spierac¢ sie z nim o te
kwestie?

Gtéwnego i Komisarza), do ktérych wytgcznie
nalezy rozwigzanie tego problemu.

Przepis: Filozofia przepisow i sedziowania,
Wytyczne dla Sedziow

9.14

Jezeli zawodnik wykonujacy nabieg do ataku
wdepnie w duzg dziure w piachu, przez co
utraci réwnowage przed atakiem, to czy
sedzia powinien powtdrzy¢ wymiane?

Interpretacja:

Nie, w tej sytuacji naturalnego, wyboistego
charakteru powierzchni (piasku) nie mozna
uznac za stanowigcy zagrozenie dla Zawodnika.
Jednak sytuacjom tego typu mogg zapobiec
sedziowie, zapewniajac wyrédwnanie boiska
pomiedzy meczami lub komisja sedziowska
kontrolujac stan boiska podczas meczu.
Przepis 17.2, 22.2.5, Wytyczne dla Sedziow

9.15

Czy Sedzia pierwszy z wtasnej inicjatywy moze
zdecydowaé o  wszczeciu Procedury
rozpatrzenia protestu?

Czy Delegat Techniczny (Komisarz) moze
zdecydowacd o zmianie Sedziego Liniowego?

Interpretacja:

Sedzia pierwszy nie moze postanowic
0 wszczeciu Procedury rozpatrzenia protestu
zanim takiej formalnej prosby nie zgtosi
Kapitan zespotu.

Podczas meczu tylko Sedzia pierwszy ma
prawo do zmiany cztonka komisji sedziowskiej,
jesli uzna, ze ten nie wypetnia prawidtowo
swoich obowigzkéw.

Przepis 5.1.2.1, 22.2.1, Wytyczne dla Sedziow

9.16
Co powinien zrobi¢ Sedzia, jezeli widzi, ze
trener przekazuje swojemu zespotowi

informacje, ktére pokazuja sobie gestami
przeciwnicy?

Interpretacja:

Sedzia/Sedziowie powinni poinformowac o
tej sytuacji Sedziego Gtdwnego i Komisarza
najszybciej jak to mozliwe. Jest pozadane,
zeby taka sytuacja miata jak najmniejszy
wptyw na opdznienie gry.

To Sedzia Gtéwny i Komisarz s3 odpowiedzialni
za rozwigzanie tego problemu, co moze
wymaga¢, by Sedziowie zwiezle przedstawili
swoje obserwacje (po zakoriczeniu meczu).
Sedziowie nie majg mozliwosci w sposdb
bezposredni sankcjonowania treneréw (gdyz
nie sg oni uczestnikami zawodoéw), ale jezeli
ich zachowanie powoduje opdzZnianie gry,
wtedy wobec tego zespotu musi zostac
zastosowana sankcja za opdznianie gry.
Przepis 4.1.4, 16.1, Wytyczne dla Sedziow

9.17
Czy Sedzia Gtowny lub Komisarz moze podjgc
decyzje o obejrzeniu powtérki wideo

Interpretacja:

Procedura rozpatrzenia protestu na Poziomie 1
nie dopuszcza analizy zapisu wideo ze Zzrédet
nieautoryzowanych (zapis wideo pochodzacy
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w dowolnie wybranym momencie Procedury

z nieautoryzowanego zrodta nie moze by¢

rozpatrzenia protestu? wykorzystany na  jakimkolwiek etapie
Procedury rozpatrzenia protestu).
Przepis 5.1.2.1, Wytyczne dla Sedziow
9.18 Interpretacja:
Jezeli Zawodnik podczas wykonywania|Sedzia pierwszy jest uprawniony do oceny
zagrania zderzyt sie z kamerzystg, ktéry przez |wszystkich zewnetrznych czynnikdéw

caty mecz znajdowat sie na swoim miejscu, to
czy Sedzia powinien powtdrzy¢ wymiane?

Zobacz takze: Przypadek 8.2.3

wptywajgcych na mecz, w tym personelu

obstugi technicznej boiska, publicznosci oraz

innych oséb lub przedmiotéw (Przepisy 17.2

i17.3).

Caty personel znajdujgcy sie wewnatrz pola gry

(cztonkowie komisji sedziowskiej, personelu

obstugi technicznej boiska, jak réwniez

wyposazenie boiska zwigzane z zawodami,
kamery, mikrofony itp.), ktérego obecnosé

w wolnej strefie zostata zatwierdzona przed

rozpoczeciem meczu, nie moze zostac uznany

za zewnetrzne zdarzenie majace wptyw na
przebieg gry, chyba ze:

1) nastgpita znaczaca zmiana pofozenia
wzgledem pozycji poczatkowej (np. spadta
kamera nagrywajgca gre przy siatce);

2) wykonany  zostat zamierzony ruch
w kierunku zawodnika wykonujgcego
zagranie — uczestniczacego w grze pitka
(np. podawacz biegnie w kierunku pitki, lub
podaje pitke w czasie gry, wptywajgc na
zagranie zawodnika).

W zwigzku z powyzszym Sedzia pierwszy
powinien podja¢ decyzje na podstawie tego,
czy kamerzysta znajdowat sie w poblizu
boiska w pozycji nieruchomej, czy tez
znaczaco zmienit swojg pozycje wzgledem
pierwotnej pozycji lub czy wykonat zamierzony
ruch w kierunku zawodnika, ktéry wykonywat
zagranie (uczestniczyt w grze pitka).

Przepis 5.1.2.1, 17.2, Wytyczne dla Sedziow
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10.1

Przed rozpoczeciem meczu zespoty
rozgrzewaly sie w strojach meczowych tego
samego koloru. Czy Sekretarz ma obowigzek
sprawdzenia przed meczem jaki kolor maja
stroje meczowe zawodnikéw?

Zobacz takzie: Przypadek 2.2.2

Interpretacja:

Sekretarz i Asystent Sekretarza maja
obowigzek sprawdzi¢ stroje zawodnikéw we
wszystkich przepisowych aspektach przed
meczem, a w szczegolnosci podczas oficjalnej
rozgrzewki.

Oznacza to, ze Sekretarz musi sprawdzi¢ czy
numery 1 i 2 na strojach zawodnikow
odpowiadajg numerom zawodnikéw wpisanym
do protokotu, natomiast Asystent Sekretarza
musi zweryfikowa¢ czy kolory koszulek i
numery zawodnikdw umieszczone na tablicy
wynikéw odpowiadajg zapisom w protokole.
Wszelkie niescistosci powinny byc¢
natychmiast zgtoszone Sedziom.

Przepis 4.3, 26.2.1.1, 27.2.1.1, Wytyczne dla
Sedziow

10.2

Co powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli zauwazyt,
ze zawodnicy danego zespofu noszg stroje,
ktérych numeracja nie odpowiada numerom
zawodnikéw zapisanym w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 2.2.7

Interpretacja:

Sytuacja ta powinna zostac rozwigzana przez
zawodnikéw, ktérzy powinni zmieni¢ jeden
lub oba stroje. Zadna sankcja nie powinna by¢
zastosowana.

Sekretarz w szczegdlnosci musi sprawdzié czy
numery na stroju zawodnika i jego nazwisko
odpowiada zapisom w protokole. Kapitan
zespotu podpisujgc protokdt potwierdza, ze
szczegbtowe zapisy dotyczace jego zespotu w
protokole sg prawidtowe.

Przepis 26.2.1, 5.1.1, 7.7.2, Wytyczne dla
Sedziow

10.3

Co powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli zaraz po
zakonczeniu meczu Kapitan zespofu opuscit
pole gry i nie podpisat protokotu?

Zobacz takze: Przypadek 2.3.6

Interpretacja:

Zaraz po podejsciu sedzibw do stolika
sekretarza by sprawdzié¢ protokdt, Sekretarz
powinien natychmiast poinformowaé sedziéw,
ze nie uzyskat podpisu Kapitana na protokole.
Obowigzkiem Sekretarza jest wypetnienie do
konca protokotu, za wyjgtkiem uzupetnienia
podpiséw sedziow i w niektérych przypadkach
dokonania wpisow w rubryce Uwagi.

Przepis 5.1.3.1, 26.2.3.3, Instrukcja
protokotowania
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10.4

Jakie zasady powinien zastosowaé Sekretarz
by zapisa¢ w protokole fakt poddania meczu
ze wzgledu na kontuzje zawodnika odniesiong
przed rozpoczeciem meczu?

Zobacz takze: Przypadek 3.1.1

Interpretacja:

Sekretarz  powinien wypetni¢  protokot
wpisujac wynik 2-0 oraz 21:0 i 21:0. Nalezy
uzyskac podpisy Kapitandw przed meczem i po
meczu, wypetnié rubryke Wpynik oraz
wykresli¢ punkty w poszczegdlnych setach,
zakresdli¢ punkty w rubryce dotyczacej rotacji
zawodnikow, itd.

Sekretarz, zgodnie z poleceniami i pod
kontrolg Sedziego pierwszego wypetnia
stosownymi informacjami rubryke Uwagi
przed sprawdzeniem protokotu,
zweryfikowaniem wyniku i podpisaniem
protokotu przez Sedziéw.
Przepis 6.4, 26.2.2.7,
protokofowania

Instrukcja

10.5

Zespoty zakonczyty rozgrzewke i weszty na
boisko, zeby rozpoczg¢ mecz. Do strefy
zagrywki, zeby rozpoczgé seta zagrywka, szedt
Zawodnik nr 1 z Zespotu A. Sekretarz
natychmiast zwrdcit uwage Sedziemu
drugiemu, ze zgodnie z zapisami w protokole
zagrywaé powinien Zawodnik nr 2. Co teraz
powinien zrobi¢ Sekretarz?

Zobacz takzie: Przypadek 4.2.1

Interpretacja:

Sekretarz powinien poczekaé, az sedziowie
ustalg, czy nie doszto do btednego przekazania
informacji o kolejnosci zagrywajacych.

Jezeli Sedzia pierwszy zezwoli na wykonanie
zagrywki Zawodnikowi nr 1, to Sekretarz
powinien zmienic zapis kolejnosci
zagrywajacych w protokole w Zespole A.
Jezeli zagrywke wykona Zawodnik nr 2, to
zadne poprawki w protokole nie sg potrzebne.

Sekretarz zachowat sie prawidtowo informujac
Sedzidw i Zawodnikdw o zaistniatym
problemie, jednak nie mozna nalegaé, zeby
zawodnicy zmienili sie w tej sytuacji na
zagrywce. Rozwigzanie tej sytuacji nalezy do
obowigzkéw Sedziow.

Przepis 7.7.2, 22.2.1, 22.3.1.2, 26.2.1.1,
26.2.2.2, Wytyczne dla Sedziow

10.6

Po wygraniu losowania Kapitan udat sie na
boisko w celu zadecydowania o wyborze
strony boiska. Kapitan po podpisaniu
protokotu nie przekazat Sekretarzowi
informacji o dokonanym wyborze strony
boiska. Co powinien zrobi¢ Sekretarz, zeby
zapewnic sobie otrzymanie takiej informac;ji?

Zobacz takze: Przypadek 4.1.1

Interpretacja:

Sekretarz powinien wykazac sie aktywnoscia,
w uzyskaniu od Kapitanéw informacji o
kolejnosci wykonywania zagrywki.

Jezeli zaden z sedzidw ani zespdt po uptywie 1
minuty nie przekazali informacji Sekretarzowi
o wyborze strony, to Sekretarz powinien
przypomnie¢ o tym sedziom (przewaznie
Sedziemu drugiemu).

Przepis 7.1, 26.2.1.2, Wytyczne dla Sedziéw,
Instrukcja protokofowania
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10.7

Kapitan Zespoftu A poprosit o przerwe na
odpoczynek pod koniec przerwy na
odpoczynek Zespotu B. Jak w tej sytuacji
powinien postepowac Sekretarz?

Zobacz takzie: Przypadek 6.1.3

Interpretacja:

Sekretarz powinien na poczatku ustali¢ ktory
z zespotow poprosit o przerwe, a nastepnie
zapisac jg we wiasciwe] rubryce w protokole.
Gdy Zespoty znajda sie w wyznaczonych dla
nich strefach, Sekretarz powinien wskazaé
Sedziemu drugiemu liczbe przerw
wykorzystanych przez oba Zespoty. W tej
sytuacji obu Zespotom nie przystugujg juz
przerwy na odpoczynek.

Sedzia drugi, a nie Sekretarz, powinien to
nastepnie przekaza¢ Sedziemu pierwszemu
oraz Zespotom po zakonczeniu przerwy.

Przepis 23.2.6, 26.2.2.3
10.8 Interpretacja:
Co powinien zrobi¢ Sekretarz, jezeli Sedzia|Upomnienia za opdZnianie sg zapisywane w
pierwszy po raz drugi w secie / meczu udziela |protokole, zatem Sekretarz powinien

temu samemu zespotowi
opdznianie gry?

upomnienia za

Zobacz takze: Przypadek 6.2.1

niezwtocznie zawiadomi¢ Sedziego pierwszego
(za posrednictwem Sedziego drugiego) o tym
btedzie.

Przepis 16.2.1, 26.2

10.9 (przeredagowany — 2022)

Czy zawodnicy moga wyciera¢ sobie gtowe
i rece matym reczniczkiem wiszgcym na siatce
przeznaczonym do wycierania okularéw?

Zobacz takze: Przypadek 6.2.4

Interpretacja:
Jest to niedozwolone. Sedzia pierwszy
powinien potraktowaé to jako celowe

opdznianie gry i natozy¢ na zespoét sankcje za
opdznianie.

Sekretarz musi doktadnie sprawdzi¢, czy
Zespdt otrzymat stowne upomnienie Ilub
sankcje za opdznianie gry. Jezeli Sekretarz nie
jest tego pewien — powinien to ustalié, pytajac
o to Sedziow.

Przepis 16.2, 26.2.2.6, Wytyczne dla Sedziow

10.10 (przeredagowany — 2022)

Jak powinien zareagowaé Sekretarz, jezeli
zawodnik, ktéry ulegt kontuzji, po tym jak
opuscit pole gry i udat sie do strefy, gdzie
znajdowat sie oficjalny personel medyczny,
nie powrdcit na pole gry po 5 minutach?

Zobacz takze: Przypadek 6.3.1

Interpretacja:

Niezbedne jest, aby Sekretarz zapisat 2 czasy:

1) kiedy Sedzia pierwszy zagwizdat, przyznajac
tym samym przerwe na udzielenie
zawodnikowi pomocy medycznej;

2) oraz kiedy Sedzia pierwszy zakonczyt
przerwe dla zawodnika kontuzjowanego
(po uptywie maksymalnie 5 minut, lub po
zakoiczeniu udzielania pomocy przez
oficjalny personel medyczny, lub gdy
pomoc nie moze by¢ udzielona, lub gdy
zawodnik zgtasza gotowosé do
kontynuowania gry).
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Zapis czasu nalezy dokona¢ w formacie:
godziny, minuty, sekundy (HH:MM:SS).
Dodatkowo Sekretarz powinien zapisaé
w rubryce Uwagi aktualny wynik oraz zespét i
zawodnika zagrywajacego w chwili, w ktorej
Sedzia przerwat gre w zwigzku z odniesiong
przez zawodnika kontuzjg. Sekretarz powinien
szczegdtowo zapisa¢ niezbedne informacije,
ktére potencjalnie umozliwia wznowienie
meczu od tego wtasnie momentu lub ktére
pozwolg Sedziemu Gtéwnemu i Komisarzowi
doktadnie ustali¢ dtugosé¢ przerwy w grze.

Do obowigzkéw Sedziego pierwszego oraz
Sedziego Gtéwnego i Komisarza nalezy
zapisanie w rubryce Uwagi przyczyny, ktéra
spowodowata uznanie zespotu za
zdekompletowany.

Przepis 6.4.3, 17.1, 23.2.7, 26.2.2.7, Wytyczne
dla Sedziow, Instrukcja protokotowania

10.11 (przeredagowany — 2022)

Czy jezeli zawodnik ma niewielkg krwawigcg
rane, to czy mozie j3 szybko oczyscié
i zabandazowac?

Czy Sekretarz powinien dokona¢ jakichs$
zapisbw w  zwigzku z  nieznacznym

Interpretacja:

Sedziowie powinni zezwoli¢ na szybkie
rozwigzanie tego problemu przez zawodnika.
Sekretarz nie powinien zapisywa¢ zadnych
informacji w protokole, poniewaz nie miato
miejsca opAznianie gry, ani przerwa medyczna.

opdznieniem tego typu? Wytyczne dla Sedziow

Zobacz takze: Przypadek 6.3.2

10.12 Interpretacja:

Sedzia pierwszy rozpoczat mecz od|Sekretarz musi wpisaé¢ godzine rozpoczecia

upomnienia za opdznianie gry. Jak powinno
to zostaé zapisane w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 6.2.5

meczu w odpowiednim polu w Secie 1.
uwzgledniajacg opdznienie gry (np. 09:02).
Dodatkowo odpowiedniemu zespotowi nalezy
wpisa¢ we witasciwej rubryce upomnienie za
opdznianie przy wyniku 0:0 w tym secie.

W tym momencie nie nalezy dokonywac
wpiséw w protokole w rubryce Uwagi.
Przepis 26.2.2.6, Instrukcja protokofowania

10.13

Zespot prosi Komisarza o rozwazenie
przerwania meczu z powodu zapadajgcych
ciemnosci. Komisarz zdecydowat o
przerwaniu meczu. Zostanie on wznowiony
od stanu 0:0 nastepnego dnia rano. Jak
Sekretarz powinien opisaé szczegdty tej
decyzji w protokole?

Interpretacja:

Sekretarz nie powinien dokonywac zadnych
zmian w dotychczasowych zapisach w
protokole, za wyjatkiem opisania w rubryce
Uwagi doktadnej godziny, aktualnego wyniku
oraz Zespotu i zawodnika zagrywajgcego
w chwili, w ktérej sedzia przerwat gre
w zwigzku z zapadajgcymi ciemnosciami.
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Zobacz takze: Przypadek 6.3.6

Te same szczegoty nalezy zapisaé za kazdym
razem przy przerwaniu meczu ze wzgledu na
deszcz, wiatr czy niedostateczne oswietlenie.
Sekretarz powinien szczegétowo zapisac
niezbedne informacje, ktdére potencjalnie
umozliwia wznowienie meczu od tego
wtasnie momentu lub ktére pozwolg
Sedziemu Gtéwnemu i Komisarzowi doktadnie
ustali¢ dtugos¢ przerwy w grze.

Do obowigzkéw Sedziego pierwszego oraz
Sedziego Gtownego i Komisarza nalezy
zapisanie w rubryce Uwagi przyczyny, dla
ktérej podjeto decyzje o przerwaniu meczu
oraz wznowieniu jej nastepnego dnia.
Przepis 17.3, 26.2.2.7, Wytyczne dla Sedziow,
Instrukcja protokofowania

10.14

Sedzia pierwszy upomniat stownie zespdt za
posrednictwem Kapitana, a nastepnie pokazat
26ttq kartke jednemu z zawodnikéw tego
zespotu, za ponowne drobne wykroczenie.
W jaki sposéb Sekretarz powinien zapisaé te
upomnienia dla zawodnikow?

Zobacz takze: Przypadek 7.1.1

Interpretacja:

Ustne upomnienia Sedziego pierwszego nie sg
zapisywane w protokole.

Tylko formalne upomnienie, ktére zastosowat
Sedzia poprzez pokazanie zéttej kartki, jest
zapisywane w odpowiedniej rubryce w
protokole przez Sekretarza.

Przepis 20.1, Instrukcja protokofowania

10.15

Zawodnik zostat ustnie upomniany oraz
otrzymat 26ttg kartke w Secie 1, za$
w nastepnym secie otrzymat sankcje za
grubianskie zachowanie (kara — czerwona
karta). Jakie dodatkowe czynnosci powinien
wykonacé Sekretarz na poczatku 2. seta?

Zobacz takzie: Przypadek 7.1.2

Interpretacja:
Sekretarz powinien zapisa¢ w protokole
formalne upomnienie (z6ttg kartke) w

odpowiedniej rubryce w Secie 1.

Nastepnie przed rozpoczeciem Seta 2.
Sekretarz musi wykresli¢ pole dla formalnego
upomnienia tego zespotu.

W Secie 2. Sekretarz powinien od razu zapisa¢
kare w pierwszym polu dla kar za niewtasciwe
zachowanie dla danego Zawodnika.
Przepis 20.1, 20.2, 20.3,
protokotowania

Instrukcja

10.16

Sedzia pierwszy ukarat zawodnika czerwong
kartkg za zachowanie grubianskie. W ktérym
miejscu w protokole powinien to zapisaé
Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.1

Interpretacja:

Nalezy to zapisaé w rubryce przeznaczonej dla
sankcji za niewfasciwe zachowanie, w polu
odpowiadajgcym karze dla tego zawodnika.
W tym miejscu nalezy wpisaé wynik w
momencie ukarania zawodnika (a nie po
ukaraniu) oraz ze wzgledu na przyznanie w
wyniku kary punktu zespotowi przeciwnemu,
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nalezy zakreslic ten punkt w wierszu z
punktami zespotu przeciwnego.

Sekretarz musi zasygnalizowa¢ sedziom
moment, w ktérym zakoriczy on zapisywanie
szczegotow dotyczacych sankcji.

Po zakonczeniu meczu to zachowanie musi
zostaé odpowiednio opisane w protokole w
rubryce Uwagi, uwzgledniajgc charakter (istote)
tego przewinienia, zgodnie z Handbookiem
PZPS (z Wykazem kar finansowych za
niewtfasciwe zachowanie — zasady stosowania
—w przypadku zawodoéw miedzynarodowych).
Przepis 20.3.1, Instrukcja protokofowania

10.17

W trakcie meczu Zawodnik zostat ukarany za
zachowanie grubianskie. W tym samym secie
ten sam zawodnik ponownie otrzymat kare za
zachowanie grubianskie. Co powinien zrobié
Sekretarz w tej sytuacji?

Zobacz takzie: Przypadek 7.2.2

Interpretacja:

Sekretarz powinien zapisa¢ kary w rubryce
przeznaczonej dla sankcji za niewfasciwe
zachowanie, w polu odpowiadajgcym karom
dla tego zawodnika. Dodatkowo po drugiej
czerwonej kartce tego zawodnika Sekretarz
powinien poinformowac Sedziego drugiego,
ze zawodnik ten osiggnat limit kar w tym secie.
Przepis 20.3.1, Instrukcja protokofowania

10.18

Zawodnik pociggng za siatke tak mocno, ze
ztamat stupek, do ktorego jest
przymocowana. Mecz zostat nastepnie
wznowiony na innym boisku, z tym samym
wynikiem, z godzinnym opdinieniem, za$
zawodnik ten zostat ukarany za zachowanie
grubianskie. Jak Sekretarz powinien zapisa¢ w
protokole godzinne opdznienie?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.3

Interpretacja:

Sekretarz nie powinien dokonywa¢ zadnych
zmian w dotychczasowych zapisach w
protokole, za wyjatkiem opisania w rubryce
Uwagi doktadnej godziny, o ktérej Sedzia
przerwat mecz ze wzgledu na uszkodzenie
systemu mocujgcego siatke oraz aktualnego
wyniku. W zwigzku z karg za niewtasciwe
zachowanie — zespo6t przeciwny otrzyma
punkt i prawo do wykonywania zagrywki.
Pdzniej Sekretarz ponownie w rubryce Uwagi
powinien zapisaé¢ doktadng godzine, o ktérej
wznowiony zostat mecz na nowym boisku.
Opis sytuacji powinien zawiera¢ niezbedne
informacje, ktére umozliwia Sedziemu
Gtéwnemu i Komisarzowi doktadnie ustali¢
dtugos¢ przerwy w grze. Do obowigzkéw
Sedziego pierwszego oraz Sedziego Gtownego
i Komisarza nalezy zapisanie w rubryce Uwagi
przyczyny, dla ktérej podjeto decyzje o
przerwaniu meczu oraz wznowieniu jej na
innym boisku.

Przepis 17.3, Instrukcja protokofowania
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10.19

Jak powinien postgpi¢ Sekretarz, jesli Sedzia
pierwszy ukarat zawodnika (czerwona kartka)
za niewfasciwie zachowanie pomiedzy
setami?

Zobacz takzie: Przypadek 7.2.5

Interpretacja:

Sedzia pierwszy powinien natozy¢ kare przed
rozpoczeciem nastepnego seta. Po pokazaniu
czerwonej kartki wtasciwemu zawodnikowi,
powinien wskaza¢ i przyzna¢ zagrywke
zespotowi przeciwnemu.

Jezeli zespdt, ktdry zostat ukarany, miat
zagrywaé, to prawo do zagrywki otrzymuja
przeciwnicy i muszg oni wykonaé rotacje.
Jezeli zespdt, ktdéry zostat ukarany, miat
odbierac zagrywke, to przeciwnicy otrzymuja
1 punkt i zachowuja kolejnosé zagrywki.

Musi to zostaé¢ odpowiednio zapisane przez
Sekretarza, uwzgledniajac zakreslenie w wierszu
z punktami zespotu przeciwnego, gdyz zostat
zdobyty na skutek kary. Dodatkowo Sekretarz
powinien  zapisa¢ kare w  rubryce
przeznaczonej dla sankcji za niewfasciwe
zachowanie, w polu odpowiadajgcym karze
dla tego zawodnika — w nastepnym secie.

Po zakoriczeniu meczu to zachowanie musi
zosta¢ odpowiednio opisane w protokole w
rubryce Uwagi, uwzgledniajgc charakter (istote)
tego przewinienia, zgodnie z Handbookiem PZPS
(Wykazem kar finansowych za niewtasciwe
zachowanie — zasady stosowania -
w przypadku zawodow miedzynarodowych).
Przepis 20.3.1, 20.4, Instrukcja
protokotowania

10.20

Po otrzymaniu kary za zachowanie
grubianskie zawodnik, nie zgodzit sie z decyzja
Sedziego pierwszy, na dowdd czego w ztosci
rozdart swdj stréj sportowy. Sedzia pierwszy
potraktowat to jako zachowanie grubianskie i
zastosowat kolejng kare. Jak powinien zapisa¢
to Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.6

Interpretacja:

Sekretarz powinien skresli¢ dwa punkty
w wierszu z punktami odpowiedniego zespotu,
a poniewaz oba te punkty zostaty zdobyte na
skutek kary, to nalezy je zakreslic.

Nalezy odpowiednio opisa¢ oba te
przewinienia w protokole w rubryce Uwagi,
uwzgledniajgc  charakter (istote) tych
przewinien, zgodnie z Handbookiem PZPS
(w przypadku zawodéw miedzynarodowych —
z Wykazem kar finansowych za niewfasciwe
zachowanie — zasady stosowania).

Przepis 20.3.1, Instrukcja protokofowania

10.21

Po tym jak Sedzia pierwszy zakonczyt mecz,
zawodnik zdenerwowat sie i zerwat panele
ochronne (ostone) oraz tabliczke z numerem

Interpretacja:

Sekretarz nie podejmuje decyzji o tym, czy
moze pozwoli¢ zawodnikowi lub sedziemu
dokonywaé zapisow w protokole w rubryce

59



60

c‘\) POLSKA
E) SIATKOWKA

Ksiega Przypadkow do Przepiséw gry w siatkowke plazowa

boiska z podestu sedziowskiego. W jaki
sposéb takie zachowanie, pomimo tego, ze
wystgpito juz po zakoriczeniu meczu, powinno
by¢ odnotowane w protokole?

Zobacz takze: Przypadek 7.2.7

Uwagi. Nalezy to do obowigzkéw sedzidow
oraz Sedziego Gtdwnego i Komisarza.

Sedzia pierwszy powinien wykorzystac rubryke
Uwagi, aby zapisa¢ informacje o zaistniatej
sytuacji, nawet jesli mecz sie juz zakonczyt,
a wynik w protokole zostat zatwierdzony.
Przepis 20.4, Wytyczne dla Sedziow

10.22

Zawodnik nr 1 wykonat zagrywke, a jego
zespo6t zdobyt punkt. Po krotkiej dyskusji
Sekretarz poinformowat Sedziego drugiego,
ze poprzednig zagrywke powinien wykonywac
Zawodnik nr 2. Co teraz powinien zrobié
Sekretarz?

Zobacz takze: Przypadek 8.4.1

Interpretacja:

Zespot zagrywajgcy powinien zachowacd
zdobyte punkty, ale gre zagrywka powinien
wznowi¢ Zawodnik nr 2.

W protokole mogg by¢ niezbedne poprawki,
zeby wznowié¢ mecz.

Jezeli wykazano, ze zagrywat nieprawidtowy
zawodnik, to zespét moze zosta¢ ukarany
przyznaniem punktu i zagrywki przeciwnikowi
tylko wtedy, kiedy Sekretarz lub jeden z sedziow
przed wykonaniem tej zagrywki prawidtowo
poinformowat zawodnika, ze do zagrywki
przygotowuje sie niewtasciwy zawodnik.

W tej sytuacji to Sekretarz i Asystent
Sekretarza popetnili btagd wykonujac swoje
obowiazki, nie wskazujac przed wykonaniem
zagrywki, ze szykuje sie do niej nieprawidtowy
zawodnik.

Sedzia drugi w zadnym wypadku nie powinien
przerwa¢ wymiany, jesli Sekretarz podczas
trwania wymiany zauwazy, ze zagrywka zostata
wykonania przez niewtasciwego zawodnika.

Przepis 12.2.1, 12.2.2, 12.3, 12.6.1.1,
26.2.2.2,27.2.2.1, 27.2.2.2

10.23 Interpretacja:

Jak prawidtowo powinien odpowiedzie¢|Sekretarz nie powinien udzieli¢ takiej

Sekretarz, jezeli Kapitan zespotu zapytat sie o
liczbe przerw wykorzystanych przez Zespét
przeciwny?

Zobacz takze: Przypadek 8.4.2

informacji oraz powinien powiadomi¢ o tej
prosbie Sedziego drugiego, ktéry powinien
poprosi¢ Zespoty o wznowienie gry.

Przepis 15.1, 16.1, 26.2

10.24

Co powinien zrobié Sekretarz, jezeli zawodnik
nie zgadza sie ze wskazanym przez Sekretarza
i Sedzibw numerem zawodnika, ktéry
powinien zagrywac?

Zobacz takze: Przypadek 9.4

Interpretacja:

Protokdt zostat tak zaprojektowany, by
w tatwy sposdéb mozina bylo sprawdzic
kolejnos¢ zagrywki.

W protokole znajdujg sie 4 pola oznaczone nr
od I do IV (1 -4), ktére odpowiadajg kolejnosci
wykonywania zagrywki. Numer zawodnika
zapisany jest obok kazdego z tych pél. Zespodt,
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ktory wykonuje pierwsza zagrywke w secie
ma przypisane pola ,I” i II”, a zespét
przeciwny II” i ,IV”.

Sekretarz dokonuje zapisdw zgodnie z okreslong
w ten sposéb kolejnoscia, niezaleznie od tego,
ktory z zespotow wykonuje zagrywke — A
(zaczynajacy mecz po lewej stronie) czy B
(zaczynajacy mecz po stronie prawej).

Bardzo wazne jest, aby Sedzia drugi sprawdzit
czy pierwsza zagrywka w secie zostata
zapisana w polu ,1”, co zapewni juz na
poczatku wiasciwe oznaczenie kolejnosci
zagrywajacych.

Przepis 26.2.2.2, Instrukcja protokofowania

10.25

Jezeli Kapitan zgtosit po zakorczeniu meczu
che¢ wpisania do protokotfu protestu, mimo iz
podczas meczu zaden protest nie zostat
zgtoszony, to czy Sekretarz powinien pozwoli¢
na wpisanie tego protestu?

Zobacz takze: Przypadek 9.6

Interpretacja:

Nie, Sekretarz moze jedynie pozwolié
zainteresowanemu Kapitanowi na wpisanie
oswiadczenia dotyczacego spornej sytuacji,
jesli Sedzia pierwszy wydat zgode na taki wpis.

Przepis 26.2.3.2, Wytyczne dla Sedziow

10.26

Zawodnicy zespotdw widzgc na tablicy
wynikow rezultat 2:3 (Set 3) zmienili strony
boiska. Jednak Sekretarz zauwazyt szybko, ze
wynik na tablicy jest nieprawidtowy i jest
dopiero 2:2, a zatem zmiana stron nie
powinna mie¢ miejsca. Jakie dziatania
powinien stosowac Sekretarz, aby zapobiec
takim pomytkom?

Zobacz takze: Przypadek 9.9

Interpretacja:

Sekretarz zawsze powinien informowac
Sedziego drugiego, ze do zmiany stron boiska
pozostat 1 punkt (np. tu przy wyniku 2:2),
a nastepnie o zmianie stron (np. 3:2). Sedzia
powinien odpowiednio potwierdzi¢ otrzymanie
obu tych informacji od Sekretarza. W tym
przypadku Sekretarz postgpit stusznie szybko
korygujac zmiane stron przy niewfasciwym
wyniku, aby unikngé dtuzszego opdznienia gry.
Przepis 18.2.1,26.2.2.5

10.27

Sedzia btednie przyznat punkt jednemu
z Zespotdw, wobec czego Zespdt przeciwny
poprosit o przerwe na odpoczynek zanim
sedziowie zmienili swojg decyzje, w wyniku
czego przerwa zostata anulowana. Co
powinien w tej sytuacji zrobi¢ Sekretarz?
Zobacz takze: Przypadek 9.10

Interpretacja:

Sekretarz powinien skresli¢ zapisang przerwe
na odpoczynek oraz poprawié¢ zapis w wierszu
z punktami zespotdéw i rubryce z kolejnoscig
wykonywania zagrywki.

Przepis 22.2.1, 26.2.2.1, 26.2.2.2, 26.2.2.3

10.28 (przeredagowany — 2022)

Po uptywie 5 minut przerwy dla zawodnika
kontuzjowanego (np. przerwy medycznej lub
przerwy  ratunkowej), podczas  ktérej

Interpretacja:

Niezbedne jest, aby Sekretarz zapisat 3 czasy:

1) kiedy Sedzia drugi zapytat zawodnika o to,
czy potrzebuje pomocy medycznej;
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zawodnikowi udzielano pomocy medycznej,
stan  zawodnika  nie  pozwalat na
kontynuowanie gry.

Jakie kroki powinien podjac¢ Sekretarz, aby
zapisa¢ wszystkie okolicznosci dotyczace
przerwy dla kontuzjowanego zawodnika?

2) kiedy oficjalny personel medyczny przybyt
na boisko, jesli zawodnik prosit o pomoc ze
strony oficjalnych stuzb medycznych;

3) oraz kiedy gra zostata wznowiona, lub tak,
jak w tej sytuacji — kiedy zespot zostat
zdekompletowany.

Zapisu czasu nalezy dokona¢ w formacie:

godziny, minuty, sekundy (HH:MM:SS).

Dodatkowo Sekretarz powinien szczegdétowo
zapisa¢  niezbedne informacje, ktore
umozliwiag mu wypetnienie protokotu, jesli
zespot zostanie uznany za zdekompletowany.
Przepis 6.4.3, 7.1.2.3, 17.1, 23.2.7, 23.3.1,
26.2.1, 26.2.2.7, Instrukcja protokotowania
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Czesc Il — Oficjalne stownictwo i terminologia

Administrator Boiska
(ang. Court Manager)

Osoba bedaca oficjalnym cztonkiem zespotu obstugujgcego turniej,
ktora odpowiada za utrzymanie pod wzgledem technicznym boiska
i jego wyposazenia w sposob zgodny z wymogami dla tego turnieju.

Atak

Zagranie, w ktérym pitka zostaje skierowana na strone przeciwnika.
Zagrywka i blok nie sg uznawane za atak. Atak jest spetniony, jezeli
pitka przekroczy catkowicie pionowg ptaszczyzne siatki lub zostanie
dotknieta przez przeciwnika.

Btad obustronny

Dwa btedy popetnione réwnoczesnie przez przeciwne zespoty, co
prowadzi do powtdrzenia wymiany (zagrywke wykonuje ten sam
zawodnik, zaden punkt nie zostaje przyznany).

Btedy przekroczenia
linii

Nieprawidtowe zagranie zawodnika, ktéry przy wykonywaniu
zagrywki lub wyskoku do wykonania zagrywki umiescit stope poza
strefg zagrywki, tj.: dotknat linii koricowej lub umiescit stope pod linig,
lub dotknat boiska, lub wolnej strefy poza przedtuzeniem linii boczne;.

Ceremoniat meczowy

Zdefiniowana kolejnos$¢ dziatan oraz czas ich wykonania, ktore nalezy
przeprowadzié przed rozpoczeciem meczu, witgczajgc w to losowanie,
rozgrzewke na siatce, prezentacje zespotéw oraz sedzidw.
Przeprowadzany jest zgodnie z Wytycznymi dla Sedzidw okreslonymi
przez FIVB i szczegétowymi wytycznymi dla danych zawodéw.

Czapka / Daszek

Nakrycie gtowy zawodnika. Uznaje sie je za czes¢ stroju zawodnika,
jezeli ma fizyczny kontakt z zawodnikiem. Niektére kwestie dotyczgce
nakry¢ gtowy sg uregulowane w przepisach sportowych FIVB.

Czas kontaktu z pitkg

Czas, w ktérym zawodnik miat kontakt z pitkg, wykonujac odbicie.

Czas pomiedzy
wymianami

Czas pomiedzy gwizdkiem Sedziego konczacym wymiane
a gwizdkiem na zezwolenie wykonania zagrywki. W normalnych
warunkach czas ten wynosi co najwyzej 12 sekund.

Format rozgrywania
meczu

Zasady rozgrywania setéw i meczu. W zawodach FIVB mecze
rozgrywane sg do 2 wygranych setéw: pierwsze dwa sety rozgrywane
sg do 21 punktdw, z zachowaniem 2 punktow przewagi, zas trzeci set
do 15 punktéw, z zachowaniem 2 punktow przewagi. W obu
przypadkach nie ma okreslonego punktu kraricowego konczacego set.

Kiwka
(ang. tip / dink)

Niedozwolona technika, w ktérej zawodnik uzywa palcéw jednej reki
(otwartej dtoni), w celu wykonania ataku.

Kolejnos¢
wykonywania
zagrywki

Kolejnos$é, w jakiej zawodnicy zgodnie z przepisami moga wykonywac
zagrywke. Kolejnos¢ ta jest zapisywana w protokole oraz musi by¢
utrzymywana w ciggu catego meczu.

Kotew plazowa

Przyrzagd wykonany z miekkiego i elastycznego materiatu, ktory przez
zastosowanie odciggu, zapewnia mocowanie linii w piasku. Znajduje
sie pod powierzchnig pola gry (najlepiej na gtebokosci min. 50 cm).
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Krzesetka zespotu

Krzesetka przeznaczone do uzytku zawodnikéw przed meczem, czy
przerw pomiedzy setami. Kazdy zesp6t uzywa tych samych krzesetek
przez caty mecz. Generalnie stosowane sg osobne krzesta dla kazdego
zawodnika, ktére nie s wykonane z metalu.

Linie boiska
(linie ograniczajgce)

Linie wyznaczajace boisko do gry. Wykonane s3 z trwatego materiatu,
ktorego kolor musi kontrastowac z piaskiem. Szerokos¢ linii wynosi 5
cm. Linie boiska wyznaczone sg wewnatrz boiska. Pitka musi fizycznie
dotknac linii, aby zostata uznana za pitke w boisku.

Losowanie

Dziatanie wykonywane przed meczem przez Sedziego pierwszy, ktory
wzywa zawodnikdw w okolice stolika Sekretarza. Proces ten pozwala
ustali¢ zespdt rozpoczynajgcy mecz zagrywka, strony boiska, po
ktorych zespoty zaczng gre i kolejnos¢ wykonywania zagrywki w obu
zespotach.

Metalowe urzgdzenia
mocujgce

Niedozwolone urzadzenie / system stuzagcy do mocowania linii
w piasku. Urzadzenia mocujgce i naciggajace linie muszg byc¢
wykonane z miekkich i elastycznych materiatow.

Miejsce (moment)
kontaktu

Moment, w ktérym zawodnik poczgtkowo dotyka pitki. Moment
zetkniecia sie zawodnika z pitka.

Naruszenie kolejnosci
zagrywki

Wykonanie zagrywki przez innego zawodnika, niz wskazuje na to
zapis w protokole oraz niezgodnie ze wskazaniem Sekretarza. Zespot
przeciwny zdobywa wéweczas punkt i prawo do zagrywki.

Nieobecnos¢
(niestawiennictwo)
na meczu

Sytuacja, w ktdrej zespot jest niezdolny do zgodnego z przepisami
rozpoczecia meczu przez nieobecnos¢ jednego lub obu zawodnikdéw.
Zespot przegrywa wéwczas mecz i nie otrzymuje zadnych punktéw.

Normalne warunki
gry

Warunki gry, na ktére nie oddziatujg zjawiska atmosferyczne (np. wiatr
lub deszcz), dzieki czemu zawodnicy mogg doktadnie odbijac pitke.

Obuwie piankowe /
gumowe / skarpetki
plazowe

Element wyposazenia zawodnika uzywany do ochrony stopy/stdp.
Stosowany najczesciej, jezeli piasek jest goracy, za zimny lub
zawodnik ulegt wczesniej kontuzji. Do wykorzystania takiego
wyposazenia wymagana jest zgodna Sedziego.

Oficjalna rozgrzewka

Czas przed meczem, przeznaczony dla zawodnikéw do przygotowania
sie na boisku do meczu. Rozpoczyna sie po gwizdku Sedziego
pierwszego, po podpisaniu protokotu przez Kapitanéw, zgodnie z
Ceremoniatem.

Ostony

Wyposazenie ochronne znajdujgce sie na stupkach oraz na podescie
sedziowskim dla bezpieczeristwa zawodnikow.

Osoby wyrownujace
(grabigce) piasek

(ang. sand levellers / rakers)

Osoby bedgaca oficjalnymi cztonkami personelu (zespotu) obstugi
technicznej turnieju, ktére sg odpowiedzialne za utrzymanie
powierzchni boiska w odpowiednim stanie.

Oswietlenie
(naturalne lub
sztuczne)

Warunki atmosferyczne niezbedne do gry (w przypadku naturalnego
Swiatta stonecznego). Sztuczne oswietlenie musi mie¢ natezenie co
najmniej 1000 luxéw.
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Parasol Wyposazenie chronigce przed roznymi warunkami atmosferycznymi,
gtdwnie przed deszczem i stoncem. Umieszczone jest w strefach dla
zawodnikdéw oraz przy stoliku sekretarza.

Piasek Materiat tworzacy powierzchnie pola gry, ktéry musi by¢ ptaski,

jednolity i bezpieczny dla zawodnikéw, siegajagc co najmniej na
gtebokos¢ 40 cm.

Pierwsze odbicie

Mozna wyroznic trzy przypadki, w ktérych zagranie pitki traktowane

zespotu jest jako pierwszy kontakt z pitka:
— przyjecie / odbidr zagrywki,
— obrona ataku wykonanego przez zespét przeciwny,
— odbicie pitki nastepujgce po bloku zespotu przeciwnego.
Plandeka Znaczacych rozmiaréw materiat rozktadany dla ochrony powierzchni

pola gry przed wptywem dziatalnosci zjawisk atmosferycznych.
Najczesciej o minimalnych wymiarach 16 x 8 m.

Plas (ang. roll shot)

Dozwolona technika odbicia pitki, w ktdrej zawodnik uzywajac
sztywnych palcow, uderza pitke nad gtowg by zakoriczy¢ atak. Pitka
najczesciej pokonuje wodwczas bardzo krétka odlegtos¢ przed
upadkiem na boisko przeciwnika.

Podrzut pitki

Dziatanie zawodnika w strefie zagrywki, w ktérym wypuszcza on pitke
z rgk z zamiarem wykonania zagrywki.

Ponumerowane
tabliczki

Tabliczki z numerem 1 i 2, uzywane przez Sekretarza do
sygnalizowania numeru zawodnika, ktéry ma wykonaé nastepna
zagrywke (tj. kolejno$¢ wykonywania zagrywki, w zespole aktualnie
zagrywajacym). Znajduje sie na stoliku sekretarza.

Powierzchnia pod
siatka

Obszar znajdujacy sie bezposrednio pod dolng krawedzig siatki
pomiedzy stupkami, wyznaczony przez powierzchnie pola gry oraz
wyobrazong ptaszczyzne nad tg powierzchnia.

Pozycja do przyjecia
zagrywki

Pozycja / postawa, ktdrg przyjmujg zawodnicy zespotu przyjmujgcego
zagrywke, przed zezwoleniem na wykonanie zagrywki przez Sedziego.
Najczesciej zespoty ustawiajg sie w okolicy srodka boiska.

Pret, kij lub przymiar
do mierzenia siatki

Urzadzenie stuzgce pomiarowi wysokosci siatki, na ktérym oznaczone
sg wszystkie dopuszczalne wysokosci siatki. Nalezy je przechowywac
blisko stolika sekretarza.

Procedury Procedury FIVB okreslajgce zasady korzystania z pomocy medycznej
korzystania z pomocy |w przypadku odniesienia przez zawodnika ran, urazéw, kontuzji, itp.
medycznej Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami okreslonymi

w Wytycznych dla Sedziéw opracowanych przez FIVB.
Procedura Sformalizowany proces, w ktérym pod nadzorem Sedziego Gtéwnego i

rozpatrzenia protestu

Komisarza oceniana jest zasadno$é zgtoszonego przez zespét
protestu. Moze to wystgpié podczas lub po zakonczeniu meczu.
Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami okreslonymi
w Wytycznych dla Sedzidw opracowanych przez FIVB.
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Procedura
sprawdzenia miejsca
upadku pitki

Procedura, ktérg rozpoczyna Sedzia 1, zeby ustali¢ czy pitka byta w
boisku lub autowa. Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami
okreslonymi w Wytycznych dla Sedziow opracowanych przez FIVB.

Prostopadty tor lotu

Tor lotu pitki w przéd lub w tyt, wyznaczony przez ramiona zawodnika.
Pozycja zawodnika w momencie zetkniecia z pitkg (przy rozpoczeciu
zagrania) wyznacza tor, ktdrym moze podaza¢ pitka.

Prosba
nieuzasadniona

Zgtoszona przez zawodnika niezgodna z przepisami prosba o przerwe,
np. prosba o druga przerwe na odpoczynek w tym samym secie.

Protest
(zobacz takze
Procedura
rozpatrzenia protestu)

Dziatanie polegajace na zgtoszeniu prosby o rozpoczecie Procedury
rozpatrzenia protestu. Podejmowane jest, jesli Zawodnik formalnie
kwestionuje decyzje podjetg przez Sedziego.

Procedura przeprowadzana jest zgodnie z zasadami okreslonymi w
Wytycznych dla Sedziéw opracowanych przez FIVB.

Przedtuzenie linii

Wyobrazone przedtuzenie w linii prostej dwdch linii bocznych od

bocznej naroznikdw boiska do korica wolnej strefy. Zagrywka musi zostac
wykonana ze strefy wyznaczonej przez te wyobrazone linie.
Przekatne Odlegtos¢ pomiedzy umieszczonymi po przekatnej naroznikami

(dtugie i krétkie)

normalnie uksztattowanego boiska o wym. 16 x 8 m (przy diugiej
przekatnej), lub pomiedzy jednym naroznikiem boiska a naroznikiem
znajdujgcym sie pod siatkg, wyznaczonym przez czesci boiska po
jednej stronie siatki 8 x 8 m (przy krétkiej przekatnej boiska).

Przerwa na
odpoczynek

30-sekundowa przerwa w grze przyznana na prosbe zawodnika.
Zespot moze wykorzysta¢ co najwyzej 1 przerwe w secie. Zgode na
takg przerwe musza wyrazic sedziowie.

Przerwa techniczna

Oficjalna 30-sekundowa przerwa w grze, wystepujgca w 1 i 2 secie,
kiedy tgczna suma punktéow obu zespotéw wynosi 21.

Przestrzen dolna
pod siatka

Przestrzen znajdujgca sie pod dolng krawedzig siatki pomiedzy
stupkami jg podtrzymujacymi. Przestrzen ta nie obejmuje przestrzeni
przejscia oraz przestrzeni zewnetrznej.

Przestrzen przejscia

Przestrzen nad siatkg wyznaczona po bokach przez antenki i ich
umowne przedtuzenie w gore, przez ktérg musi przelecie¢ pitka (po
ataku zawodnika), zeby gra mogta by¢ kontynuowana. Przestrzen ta
nie obejmuje przestrzeni zewnetrznej oraz dolnej (pod siatkg). W
niektorych przypadkach gra moze by¢ kontynuowana, jesli pitka
przekroczy ptaszczyzne siatki w przestrzeni zewnetrznej, o ile zespot
moze odzyskiwac pitke i nastepnie zagrac¢ jg prawidtowo w ramach
limitu trzech odbi¢, kierujac jg ostatecznie przez przestrzen przejscia.

Przestrzen
zewnetrzna

Przestrzen poza antenkami, ktéra nie obejmuje przestrzeni pod siatka
pomiedzy stupkami oraz przestrzeni przejscia.

Przypadkowy kontakt
z przeciwnikiem

Kontakt zawodnika z przeciwnikiem, ktéry nie wptyng na mozliwosé
wykonania przez przeciwnika nastepnego swobodnego zagrania pitki.
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Przytrzymanie pitki
w palcach /
obrona plazowa

Zagranie w obronie, ktére moze zostac¢ wykorzystanie, jezeli pitka jest
silna i trudna do obrony. Zawodnik moze przytrzymac delikatnie pitke
przy odbiciu palcami oburgcz nieco dtuzej, niz jest to normalnie
dopuszczalne. Dtonie muszg byé utozone w sposéb, w ktérym palce
sg skierowane ku gérze, a nie w dot.

Reczniki

Sprzet uzywany przez zawodnikdw do osuszenia lub wyczyszczenia
ich ciata. Takze wyposazenie uzywane przez podawaczy do
czyszczenia oraz osuszania pitek. Wystepujg w réznych rozmiarach.

Rodzaj / istota btedu

Okreslenie charakteru (natury) btedu, ktéry wystgpit lub tego, co sie
wydarzyto, co nastepnie sygnalizuje Sedzia (np. pitka w boisku).

Sedziowie liniowi

Cztonkowie obsady pomocniczej, ktérzy sg odpowiedzialni za pomoc
Sedziom w ocenie i ustaleniu btedéw, w szczegdlnosci przy pitkach
w boisku, autowych i dotknietych. Funkcje te mogg wykonywac
podczas meczu dwie lub cztery osoby, ktére wykonujg jg, ustawiajgc
sie przy naroznikach boiska.

Silna i trudna
do obrony pitka

Mocno zaatakowana pitka, ktéra leci z duzg predkoscig na takiej
odlegtosci, ze zawodnik zespotu bronigcego ma tak mato czasu, ze
moze jg zagrac tylko w sposdb niekontrolowany (odruchowy), bronigc
sie przed pitka.

Czas oraz szybkosc¢ i kierunek lotu pitki nie pozwalajg zawodnikowi
bronigcemu na zmiane techniki lub faktyczng kontrole odbicia pitki.

Skrzynka z lodem

Element wyposazenia pola gry znajdujacy sie wewnatrz lub blisko
strefy dla zespotéw, stuzgcy przechowywaniu lodu i napojow dla
zawodnikéw oraz Sedziéw.

Starcie nad siatka
(ang. joust)

Jednoczesne odbicie pitki jednorgcz otwartg dtonig przez zawodnikéw
przeciwnych zespotéw, w ktédrym przytrzymano pitke nad siatka.

Strefa zagrywki

Strefa, z ktérej zawodnik wykonuje zagrywke. Wyznacza jg zewnetrzna
krawedz linii koAicowej, wyobrazone przedtuzenie linii bocznych oraz
krawedz wolnej strefy (najczesciej wyznaczong przez panele reklamowe).

Stroje zawodnikéw

Osobisty ubiér zawodnika zakrywajacy jego ciato. Stréj sktada sie z
koszulki, spodenek oraz ewentualnie czapki i jest szczegdtowo
opisany przez przepisy sportowe FIVB (PZPS).

Delegat

Sedzia Gtowny
Komisarz

Osoby odpowiedzialne za prawidtowy przebieg turnieju. Wyrdznia sie

2 rodzaje funkcji (zgodnie z Przepisami sportowymi FIVB):

- Delegat Techniczny (odpowiedzialny za sprawy techniczne i
ogolne; na zawodach w Polsce jego role petni Komisarz);

- Delegat Sedziowski (odpowiedzialny za sprawy sedziowskie; na
zawodach w Polsce jego role petni Sedzia Gtowny).

Slad po upadku pitki

Obszar w piasku na powierzchni pola gry, ktérego uksztattowanie
zostato zmienione przez kontakt pitki z piaskiem. Slad ten moze zosta¢
sprawdzony w celu okreslenia czy pitka byta w boisku lub autowa.

Ukrywanie btedu

Wykroczenie, w ktdrym zawodnik dziata w sposdb zamierzony, zeby
Sedzia nie mogt ustali¢ rodzaju popetnionego btedu, w tym zatajajac
pomytke popetniong przez Sedziéw (np. zniszczenie sladu pitki).
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Utrudnianie gry
(przeszkadzanie,
ingerencja)

Sytuacja, w ktérej zawodnik przez fizyczny kontakt lub spowodowanie
zagrozenia takim kontaktem, pozbawia przeciwnika mozliwosci
kolejnego lub nastepnego zagrania pitka.

Wolna strefa

Obszar otaczajacy na zewnatrz boiska, ktérego zewnetrzng granice
stanowi linia paneli lub band reklamowych.

Wykaz kar
finansowych za
niewtasciwe
zachowanie — zasady

Szczegdtowa regulacja FIVB okreslajgca kary finansowe (grzywny),
ktére nalezy zastosowac w przypadku wykroczen przeciwko sedziom,
innym zawodnikom, personelowi obstugi technicznej zawodoéw lub
wyposazeniu pola gry (stosowana jest w odniesieniu do sankcji

stosowania natozonych przez Sedziego pierwszego podczas meczu).
W polskich rozgrywkach kary finansowe i zasady ich stosowania
okreslone sq w Handbooku PZPS.

Wymiana Czas, w ktorym pitka zgodnie z przepisami jest w grze, rozpoczynajacy
sie wraz z uderzeniem pitki przez zawodnika zagrywajgcego do
momentu, gdy popetniony zostat btagd lub pitka upadta w boisku.

Wymiana Wymiana, po ktérej sedzia nakazuje ponowne wykonanie zagrywki, a

powtdrzona zadnemu z zespotdw nie zostaje przyznany punkt. Moze wystgpié,

jesli popetniony zostat btgd obustronny, podjeta zostata btedna
decyzja lub miato miejsce zewnetrzne zdarzenie wptywajace na gre.

Wyréwnywanie /
grabienie piachu

Proces wyrdwnania i uczynienia wzglednie ptaskim powierzchni
boiska oraz najblizszego obszaru wokét boiska. Najczesciej obywa sie
to przed rozpoczeciem meczu.

Zabronione
przedmioty

Przedmiot lub wyposazenie, ktore nosi lub wykorzystuje zawodnik, a
ktore moze spowodowac ryzyko kontuzji zawodnika lub uzyskanie
przewagi przez tego lub drugiego zawodnika. Moze to obejmowacd
bizuterie, okulary lub gips.

Zagranie oburacz
palcami

Zagranie, w ktérym zawodnik odbija lub wystawia pitke rozchylonymi
palcami oburgcz sposobem gérnym.

Niedozwolone jest ztapanie lub rzucenie pitki, przy odbiciu sposobem
dolnym, w ktérym nadgarstki sg odwrdcone.

Zagrywka z wyskoku

Zagranie zawodnika zagrywajacego, ktéry w momencie wykonania
zagrywki nie ma kontaktu z podtozem. Wyskok do wykonania
zagrywki musi zostaé wykonany ze strefy zagrywki, ale lgdowanie po
zagrywce moze mie¢ miejsce na boisku lub w wolnej strefie.

Zastona

Dziatanie polegajgce na pozbawieniu zawodnikdw zespotu
przyjmujgcego zagrywke mozliwosci wyraznego obserwowania (bez
przeszkdd) zawodnika zagrywajgcego oraz toru lotu pitki. Zastona jest
niezgodna z przepisami.

Zawodnik / zespot
defensywny
(bronigcy)

Zawodnik / zawodnicy z zespotu, ktéry nie wykonat ostatniego
odbicia pitki. Zespdt po przeciwnej stronie siatki, wzgledem strony
boiska, na ktdrej znajduje sie pitka.

Zawodnik / zespot
ofensywny (atakujgcy)

Zawodnik / zawodnicy zespotu, ktéry jako ostatni miat kontakt z pitka.
Zawodnik/cy znajdujacy sie po tej samej stronie siatki, gdzie pitka.
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Zbicie Zagranie, w ktorym zawodnik wykonuje atak, wyskakujgc i uderzajgc
pitke jedna reka.
Zespot Sytuacja, w ktérej zespdt rozpoczat mecz, ale nie moze go dokonczyg,

zdekompletowany

gdyz jeden z zawodnikéw jest niezdolny do dalszej gry, np. ze wzgledu
na odniesiong kontuzje. Zespotowi przeciwnemu przyznaje sie
woéwczas punkty w ilosci niezbednej do wygrania meczu.

Zmiana stron boiska

Moment, w ktérym zespoty zmieniajg strony boiska. Nastepuje to po
kazdych 7 zdobytych punktach (w Secie 1i2) i 5 punktach (w Secie 3).

Zroszenie boiska

Dziatanie polegajace na naniesieniu i rozprowadzeniu wody na pole
gry w celu zmniejszenia temperatury piasku. Zazwyczaj wykonywane
przed rozpoczeciem meczu.

5 minut przerwy dla
kontuzjowanego
zawodnika

Maksymalny czas przeznaczony dla zawodnika na udzielenie mu
pomocy i przywrécenie go do gry (na dojscie do siebie) po kontuzji
podczas meczu. Czas ten kontrolowany jest przez Sedziego
pierwszego. Zasady stosowania okreslajg Procedury korzystania
z pomocy medycznej opracowane przez FIVB.
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